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ABSTRAK 

The Game "My Polimedia" is created as an alternative medium to introduce the 

campus environment of Politeknik Negeri Media Kreatif, located in Jakarta, in a 

different way—through a 2D Adventure puzzle Game to make it more engaging and 

easily understandable. The Game development utilizes Unity as the Game engine 

and editor. As the Game designer, I prepared and laid out the Game Design 

Document using the GDLC development system. Additionally, I implemented a 

hybrid Game Genre that combines Adventure platform elements with Puzzle Hidden 

Object mechanics, making the theme of Polimedia campus more attractive and 

enjoyable for players.Through user testing, the final result of "My Polimedia" 

achieved an average percentage of 80%, indicating that the functional tests were 

successful and the Game is ready for release. 

 

Keyword: Game 2D, Adventure, Puzzle, Creative Media Polytechnic 

 

Game “My Polimedia” dibuat sebagai media alternatif untuk memberikan 

pengenalan lingkungan kampus Politeknik Negeri Media Kreatif yang berada di 

Jakarta dengan cara yang berbeda yaitu melalui Game 2D Adventure puzzle agar 

lebih menarik dan mudah dipahami.  pembuatan Game “My Polimedia”, software 

unity digunakan sebagai Game engine dan editor. Penulis sebagai Game designer 

yaitu membuat dan mempersiapkan rancangan Game dengan penggunaan sistem 

pengembangan GDLC dan membuat Game Design Document. Juga 

mengimplementasikan Genre Game gabungan antara Adventure platform dan 

Puzzle Hidden object pada tema kampus Polimedia menjadi lebih atraktif dan seru 

bagi pemain. Dengan hasil tugas akhir Game “My Polimedia” melalui pengujian 

user, didapatkan hasil dengan nilai presentase rata-rata 80% sehingga dapat 

disimpulkan fungsional test sudah baik dan siap dirilis. 

 

 

Kata Kunci: Game 2D, Adventure, Puzzle, Pengenalan Lingkungan Kampus  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Politeknik Negeri Media Kreatif juga bisa disebut Polimedia adalah 

politeknik negeri yang bertempat di Jakarta Selatan dan sebagai salah satu 

perguruan tinggi negeri yang ada di Jakarta. Setiap tahunnya Polimedia membuka 

pendaftaran bagi calon mahasiswa, agar para calon mahasiswa dapat mengetahui 

segala sesuatu tentang lingkungan kampus Polimedia, disediakan informasi tentang 

lingkungan kampus serta sarana yang ada di Polimedia. Jenis media pengenalan 

yang sudah ada di Polimedia yaitu melalui brosur, poster, dan sejenisnya, sehingga 

efektif dalam menyampaikan informasi untuk calon mahasiswa. Namun, jenis 

pengenalan tersebut memiliki kekurangan karena tidak adanya suatu interaksi. 

Dibutuhkan media pengenalan alternatif yang menarik dan berbeda yaitu media 

yang memungkinkan calon mahasiswa untuk bisa melihat lingkungan kampus 

dengan media berbeda yaitu Game. Pembuatan media berupa Game 2D yaitu Game 

“My Polimedia”, merupakan permainan dengan Genre Adventure yang ber 

subGenre platform Games, dan ber sub-kategori puzzle hidden objects, dimana 

pemain yang ingin menyelesaikan permainan ini diharuskan menelusuri kampus 

dan tentunya menyelesaikan tantangan dan halangan yang tersedia. Dalam 

pengerjaan tugas akhir ini, tim penulis membagi tugas menjadi beberapa jobdesk 

seperti, Game designer, Game artist dan Game programmer. tugas akhir penulis 

sebagai Game designer “My Polimedia” mengambil referensi Game Criminal Case, 

Find Out (Find Hidden Object), dan Metal Slug. 



2 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan bahwa permasalahan yang 

dihadapi yaitu: 

1. Belum adanya media informasi pengenalan kampus Polimedia yang 

menggunakan Game. 

2. Diperlukan jenis tantangan dan halangan yang menarik dan sesuai dalam Game 

"My Polimedia" sehingga pemain terlibat aktif dan tertarik untuk 

menyelesaikannya. 

C. Batasan Masalah 

Agar lebih jelas dan terarah, permasalahan penelitian yang diangkat perlu dibatasi 

variabelnya. Batasan masalah tersebut di antaranya: 

1. Penggunaan Genre Adventure platform dan puzzle hidden object. 

2. Lingkup arena Game My Polimedia ini mencakup Gedung A, Gedung B, 

Gedung E yang ada di Polimedia Jakarta. 

3. Pembuatan Game menggunakan Game engine Unity. 

4. Game hanya memiliki 3 level. 

5. Game untuk platfrom PC/Desktop. 

D. Rumusan Masalah 

Laporan tugas akhir ini akan mencoba menjawab masalah-masalah berikut ini : 

1. Bagaimana mengimplementasikan Genre Game Adventure sebagai media 

pengenalan kampus pada Game “My Polimedia”? 

2. Bagaimana membuat rancangan Game “My Polimedia” dari awal hingga 

menjadi aplikasi yang bisa digunakan? 
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E. Tujuan 

Tujuan dari Penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk merancang dan membangun media pengenalan kampus polimedia 

 pada Game “My Polimedia” 

2. Mengimplementasikan Game berjenis Adventure dan puzzle.  

F. Manfaat 

Manfaat yang ingin dicapai penulis dalam pembuatan Game “My   Polimedia” 

adalah sebagai berikut : 

1. Manfaat Bagi Penulis 

1. Dapat lebih memahami cara untuk membangun kerja sama antar anggota 

 tim dalam membangun sebuah Game.  

2. Mampu menghasilkan Game edukasi pengenalan kampus. 

2. Manfaat Bagi Politeknik Negeri Media Kreatif 

1. Menjadi bahan referensi bagi mahasiswa yang sedang mencari ide dalam 

membuat karya. 

2. Menjadi bahan perbandingan/pertimbangan dalam segi dokumen dan 

perancangan Game bagi mahasiswa yang sedang mengambil Game designer 

sebagai tugas akhir. 

3. Sebagai motivasi bagi kampus untuk berinovasi mengembangkan metode 

pengenalan lingkungan kampus yang lebih variatif dan kreatif. 

 

 



4 

 

3. Manfaat Bagi Masyarakat 

1. Dapat membantu masyarakat dalam memberikan informasi mengenai 

lingkungan kampus Politeknik Negeri Media Kreatif melalui Game. 

2. Dapat memberikan pandangan baru kepada masyarakat tentang Game bahwa 

tidak hanya sebatas hiburan semata. 
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