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ABSTRAK 

Books are still needed for children, because books are the media of information they 

most often use in their formal and non-formal education. The illustration-based 

book media was chosen because it is the media that is most familiar to children and 

is still widely used at the level of education they are currently undergoing. In this 

era, the existence of books for children is also needed so that children are not fixated 

or focused on gadgets that can be harmful to eye health. The need for knowledge 

about transportation is also very important considering how transportation is a 

means that has a role in human life, both for interactions between people, and as a 

tool to support people in moving goods from one place to another. The design used 

also adapts to the method of collecting data from the target audience who directly 

fills out questionnaires, interviews and literature studies. It is hoped that this book 

can increase children's knowledge of transportation equipment from an early age 

and also increase children's creativity. This design was made with the aim of 

providing information about knowledge about transportation using the illustration 

method. 
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Buku masih diperlukan bagi anak-anak, karena buku merupakan media informasi 

yang paling sering mereka gunakan pada pendidikan formal maupun non formal 

yang mereka lalui. Media buku berbasis ilustrasi dipilih karena media tersebut 

merupakan media yang paling familiar bagi anak-anak dan masih banyak digunakan 

pada jenjang pendidikan yang sedang mereka jalani. Di era seperti sekarang ini 

keberadaan buku untuk anak-anak juga diperlukan agar anak-anak tidak terpaku 

atau terfokus pada gadget yang dapat berbahaya bagi kesehatan mata. Kebutuhan 

akan pengetahuan seputar Transportasi juga sangat penting melihat bagaimana 

Transportasi merupakan salah satu sarana yang memiliki peran dalam kehidupan 

manusia, baik untuk interaksi antar sesama manusia, maupun sebagai alat untuk 

mendukung manusia dalam pemindahan barang dari satu tempat ke tempat yang 

lain. Desain yang digunakan juga menyesuaikan dengan metode pengumpulan data 

dari target audience yang secara langsung mengisi kuesioner, wawancara dan studi 

pustaka.. Harapannya buku ini dapat menambah ilmu pengetahuan anak anak dalam 

mengenal alat-alat Transportasi sejak dini dan juga menambah kreatifitas anak. 

Perancangan ini  dibuat dengan tujuan memberikan informasi perihal pengetahuan 

seputar Transportasi menggunakan metode Ilustrasi. 

Kata Kunci: Transportasi, Buku, Ilustrasi, Visualisasi, Desain
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