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ABSTRAK 

 

The development of technology today makes children prefer to spend time playing 

gadgets, one of the efforts to overcome this is by creating creative and innovative 

learning media. To maximize these efforts, the designer made a children's 

information book as a final project entitled "Berlibur ke Kota Udang". The purpose 

of writing this report is to explain the process of designing the cover design and 

illustration of the children's book script "Berlibur ke Kota Udang". In the final 

project, the author uses Widya & Darmawan theory for the cover design, while for 

the illustration uses Ghozalli theory. The implementation method used by the author 

is a literature study and a survey in the form of a questionnaire as a reference and 

consideration for the book. In the process of working on the cover design, the 

designer starts from the concept, media, idea, data preparation and design, 

revision, final artwork, and production stages. The making of the illustration starts 

from the pre-sketching stage, sketching, illustration work, to the 

completion/finalization stage based on the creative ideas found by the author. From 

all the stages carried out, the designer finally produced a cover design and 

illustrations that are attractive to children and in accordance with the contents of 

the script. 

Keywords: Cover Design, Illustration, Children's Book, Berlibur ke Kota Udang 

 

Perkembangan teknologi saat ini membuat anak lebih suka menghabiskan waktu 

dengan bermain gadget, salah satu upaya untuk mengatasinya yaitu dengan 

menciptakan media pembelajaran kreatif dan inovatif. Untuk memaksimalkan 

upaya tersebut, penulis membuat buku informasi anak sebagai karya tugas akhir 

dengan judul “Berlibur ke Kota Udang”. Tujuan dari penulisan laporan ini adalah 

untuk menjelaskan proses perancangan desain sampul dan ilustrasi naskah buku 

anak “Berlibur ke Kota Udang”. Pada karya tugas akhir, penulis menggunakan teori 

Widya & Darmawan untuk rancangan desain sampul, sedangkan untuk ilustrasinya 

menggunakan teori Ghozalli. Metode pelaksanaan yang digunakan oleh penulis 

adalah studi pustaka dan survei berupa kuesioner sebagai referensi dan bahan 

pertimbangan buku. Dalam proses pengerjaan desain sampul perancang desain 

memulainya dari tahap konsep, media, ide, persiapan data dan perancangan, revisi, 

final artwork, serta produksi. Pembuatan ilustrasinya dimulai dari tahapan 

prasketsa, pembuatan sketsa, pengerjaan ilustrasi, hingga tahap 

penyelesaian/finalisasi berdasarkan ide kreatif yang ditemukan oleh penulis. Dari 

semua tahapan yang dilakukan tersebut, akhirnya penulis menghasilkan desain 

sampul dan ilustrasi yang menarik untuk anak dan sesuai dengan isi naskah. 

Kata Kunci: Desain Sampul, Ilustrasi, Buku Anak, Berlibur ke Kota Udang 
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