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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Film Pendek Animasi 3D “Thunderclouds”
Bertema Kebersyukuran (Gratitude)

Penulis : Nuzul Hibatullah
Pembimbing | : Ilham Khalid Setiawan, S.T
Pembimbing Il : Dr. Eko Djuniarto, M.Psi.

Film as a mass media plays a crucial role in providing entertainment and serving
as an effective means of communication. Animation has become a growing trend
among teenagers due to its ability to convey meaningful moral messages, including
themes of gratitude. This research aims to develop a short 3D animated film titled
"Thunderclouds" with the objective of captivating teenagers' interest and delivering
a moral message about gratitude. The film production process employs meticulous
3D animation techniques, carefully considering character movements in line with
the storyline and fundamental principles of animation. The research adopts
interview, questionnaire, and observation methods, resulting in the finding that 58
out of 60 teenagers expressed high interest in watching the animated film
"Thunderclouds."” With these positive research outcomes, it is hoped that this
animated film can effectively communicate the moral message about gratitude to
teenagers.

Keyword: Animated Short Films, Gratitude, 3D Animators.

Film sebagai media massa memiliki peran yang penting dalam memberikan hiburan
sekaligus berfungsi sebagai sarana komunikasi yang efektif. Animasi telah menjadi
tren yang semakin populer di kalangan remaja karena kemampuannya dalam
menyampaikan pesan moral yang berarti, termasuk tentang kebersyukuran.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan film pendek animasi 3D berjudul
"Thunderclouds" dengan tujuan menarik minat remaja dan menyampaikan pesan
moral tentang kebersyukuran. Proses produksi film dilakukan dengan
memanfaatkan teknik animasi 3D yang cermat, memperhatikan pergerakan karakter
yang sesuai dengan alur cerita dan prinsip dasar animasi. Penelitian ini
menggunakan metode wawancara, kuesioner, dan observasi, dengan hasil bahwa
sebanyak 58 dari 60 remaja menunjukkan minat yang tinggi untuk menonton film
animasi “Thunderclouds”. Dengan adanya hasil penelitian yang positif, diharapkan
film animasi ini dapat efektif dalam menyampaikan pesan moral tentang
kebersyukuran kepada remaja.

Kata Kunci: Film Pendek Animasi, Kebersyukuran, 3D Animator.
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