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ABSTRAK 

Animation is one of the visual media with short and long videos, but in other words, 

we can also use animation as a learning video in applying everyday life. One 

application that can be done is the application of Pancasila in animated videos. 

This method is very useful for many people, especially for the Jabodetabek area. 

In the application of Pancasila with one of its values, namely honesty, so far there 

are still many dishonest people from various circles, both from the upper and lower 

classes. For this reason, the animation making process must also be interesting so 

that it can be enjoyed by many age groups, the age in question is 13 years and over. 

With the fight scene, it is expected to add to the tension of the animation movie to 

be made. 

Keywords: Animation, Honesty, Fighting Scenes, Region, Age 

Animasi merupakan salah satu media visual dengan berisikan video pendek 

maupun panjang, namun dengan kata lain animasi juga dapat kita manfaatkan 

sebagai video pembelajaran dalam menerapkan kehidupan sehari hari. Salah satu 

penerapan yang dapat dilakukan yaitu penerapan Pancasila dalam video animasi. 

Metode ini sangat bermanfaat untuk banyak kalangan, terlebih untuk wilayah 

jabodetabek. Dalam penerapan Pancasila dengan salah satu nilainya yaitu 

kejujuran, sudah banyak dari masyarakat yang tidak jujur dari banyak kalangan, 

entah dari kalangan atas maupun kalangan bawah. Untuk itu, proses pembuatan 

animasi juga harus menarik agar dapat dinikmati banyak usia, usia yang dimaksud 

yaitu 13 tahun ke atas. Dengan adegan berkelahi, diharap dapat menambah 

ketegangan dari film animasi yang akan dibuat. 

Kata Kunci : Animasi, Kejujuran, Adegan berkelahi, Wilayah, Usia 
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