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ABSTRAK 

Judul : Perancangan Motion Graphic Edukasi Kebersihan 

Lingkungan Kelurahan Srengseng Jakarta Barat untuk 

Remaja 

Penulis  : Muhamad Fajri Fadillah 

NIM   : 20100091 

Pembimbing I : Widi Sriyanto, S.Pd., M.Pd. 

Pembimbing II : Ogie Urvil, M.Si. 

This writing is motivated by the existing environmental cleanliness conditions in 

Srengseng, which are still not well maintained. The local residents are still 

unaware of the consequences that may arise if this situation remains unchanged. 

Such circumstances have prompted the author to recognize the need for a new 

innovation to educate the community, especially the teenagers in Srengseng, 

about the impacts of neglecting environmental cleanliness in the area. Data 

collection methods are observation, surveys and interviews and in collaboration 

with local agencies, the author will design an environmental hygiene education 

with motion graphics as the main media and additional supporting media such as 

x-banners, posters, keychains, pin badges, clothes, and other merchandise to 

promote the results of the design. It is expected that through this design, there will 

be significant and consistent changes in the environmental cleanliness of 

Srengseng for the future. 

Keyword : Motion graphic, education, environmental hygiene, concern, 

teenagers. 

Penulisan ini dilatarbelakangi oleh keadaan kebersihan lingkungan yang ada di 

daerah Kelurahan Srengseng yang masih tidak terjaga kebersihan lingkungannya. 

Warga setempat masih belum menyadari akan dampak yang terjadi jika keadaan 

tersebut tidak diubah. Kondisi tersebut membuat penulis merasa perlu adanya 

sebuah inovasi baru untuk mengedukasi masyarakat terutama remaja yang ada di 

daerah Kelurahan Srengseng untuk sadar dampak apa yang terjadi jika tidak 

terjaganya kebersihan lingkungan di daerah Srengseng. Metode pengambilan data 

dengan observasi, survei , dan wawancara serta Bekerja sama dengan instansi 

setempat, penulis akan merancang sebuah edukasi kebersihan lingkungan dengan 

motion graphic sebagai media utamanya dan ditambah media pendukung seperti  

x – banner, poster, keychain, pin badge, baju, dan merchandise lainnya untuk 

mempromosikan hasil rancangan tersebut. Diharapkan dengan perancangan ini 

kebersihan lingkungan daerah Kelurahan Srengseng dapat ada perubahan 

signifikan dan konsisten terjaga untuk masa depan yang akan datang. 

Keyword : Motion graphic, edukasi, kebersihan lingkungan, kepedulian, 

remaja. 
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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi nikmat 
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