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ABSTRAKSI 

 

 The final project has a theme that describes Cosplay Clothing in the 

application of casual fashion. In the background, there is still a lack of casual 

cosplay shooting with mix light photography techniques. The theory used is to 

present the depiction of photographic composition which is the main element in a 

photo and the use of the combine light technique, which is a combination of 

artificial and natural lighting. From the discussion, it is concluded that it is very 

important to make observations, literature studies and interviews regarding the 

application of cosplay, as well as pay attention to the photographic aspect to obtain 

visualization that is right on target and easy to understand. 

Keyword : Cosplay, Casual, Fashion Photography 

Tugas akhir karya ini mengangkat tema yang menggambarkan tentang 

Busana Cosplay dalam penerapan fesyen siap pakai. Di latar belakangi oleh masih 

kurangnya pemotretan cosplay casual dengan Teknik fotografi combine light. Teori 

yang di gunakan yaitu menampilkan penggambaran komposisi fotografi yang 

merupakan elemen utama dalam sebuah foto serta penggunaan Teknik cahaya 

combine light yaitu gabungan dari pencahayaan buatan dan alami. Dari pembahasan 

maka diperoleh kesimpulan sangat penting untuk melakukan observasi, studi 

Pustaka dan wawancara mengenai penerapan cosplay , serta memperhatikan aspek 

fotografi untuk memperoleh visualisasi yang tepat sasaran dan mudah di mengerti. 

Kata Kunci : Cosplay, casual, Fotografi Fesyen. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan fotografi saat ini telah sampai pada masa yang menjadikan 

kebutuhan tersendiri terhadap penikmat maupun pengguna dari beberapa genre 

fotografi yang ada di dunia. Hal ini menjadikan banyaknya peminat serta 

pendatang dari segala genre fotografi yang ada kepada media penangkap 

cahaya. Fotografi memiliki pembahasan yang berasal dari Bahasa Yunani yaitu 

“Photos” dan “Graphos” dimana kata tersebut memiliki tafsiran melukis 

cahaya. Pada prinsipnya fotografi memang memiliki metode dalam 

menghasilkan gambar atau foto dari suatu objek dengan merekam pantulan 

cahaya yang mengenai objek pada media peka cahaya. (Irdha Yunianto. 2020, 

2). 

Fotografi terus menerus dikembangkan di sisi aliran fotonya dari beberapa 

genre yang sudah menjadi paten dari awal fotografi yang sudah beredar. Seperti 

pada tulisan ini mengambil pembahasan mengenai foto fashion casual dengan 

konsep cosplay. Fashion yang dimaksud disini ialah bagaimana busana 

tersebut digunakan kepada model. Tentunya hal tersebut banyak dijumpai di 

berbagai sarana dikarenakan fashion sendiri merupakan hal pertama seseorang 

dapat dinilai atau dilihat. Fotografi fashion merupakan genre fotografi yang 

memiliki tujuan untuk menampilkan pakaian dan fashion item lainnya, hal ini 

diperuntukkan sebagai mediasi dari esensi pakaian atau makna dari pakaian 

tersebut dan dikemas dengan kreatifitas fotografer. (Harsanto, 2019.) Fotografi 
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fashion juga mempunyai ciri khas dalam memberikan highlight terhadap 

bagaimana pakaian ataupun aksesoris tersebut terlihat pada model. Penerapan 

variasi cosplay dengan kategori casual untuk digunakan sehari hari atau saat 

berpergian melalui karya foto dengan tampilan fotografi fashion dengan 

ditambahi Teknik combine light yaitu campuran pencahayaan natural dan 

buatan supaya terlihat lebih profesional. Teknik ini dilakukan untuk menyinari 

model serta pakaiannya agar terlihat lebih dominan tanpa menghilangkan 

background atau biasa disebut dengan istilah HDR (High Dynamic Range). 

Busana Cosplay merupakan salah satu bagian dalam keunikan dalam ber-

fashion. Fenomena cosplay pun sudah beredar kepada berbagai kalangan untuk 

menghias ataupun untuk menerapkan fashion karakter yang diinginkan. 

Cosplay sendiri merupakan gabungan dari kata “costume” dan “play” yang 

dimana berarti berperan atau memainkan sebuah peran yang sesuai dengan 

kostum yang digunakan. (Hale, 2014, 8) 

Penerapan cosplay bermacam – macam yaitu dapat dijadikan tempat untuk 

bermain peran maupun sebagi wadah untuk menjadi figure atau karakter yang 

ditirukan. Kegiatan ini biasanya terikat dengan beberapa komunitas yang ada 

di dunia. Diantaranya merupakan fandom atau para penggemar suatu 

film/kartun fiksi, karakter fiksi, ataupun tingkah laku fiksi. Hal ini dilakukan 

agar mereka para fandom dapat merealisasikan film atau kartun fiksi tersebut 

kedunia nyata dalam peruntukkan komersil maupun kesenangan pribadi.  

Cosplay di mata umum masih menjadi sebuah hal yang tabu ketika 

berbicara penggunaannya. Fenomena ini diambil dari konklusi pada event – 
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event cosplay yang diadakan di Jakarta yang selalu berujung kepada tanggapan 

cosplay yang negatif. Seperti pada event Waku – Waku 2023 yang terjadi 

perpecahan pendapat mengenai perpaduan kostum dengan fashion harian 

dijadikan acuan kepada penulis untuk melakukan riset serta observasi lebih 

lanjut mengenai penerapan fashion cosplay.  

Adapun pada pembahasan ini, penulis ingin menampilkan gaya berbusana 

cosplay virtual youtuber dari salah satu agensi di Indonesia dengan gaya casual 

fashion. Dikarenakan perkembangan penggemar Virtual Youtuber dengan gaya 

Anime dan penerapannya kepada casual fashion di kalangan masyarakat sejak 

2020. Tentunya dapat dijadikan sebagai media promosi dari sisi cosplayer serta 

pengenalan lebih lanjut mengenai apa itu cosplay dalam bentuk karya foto. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, ada nya masalah yang 

di identifikasikan yaitu ; 

1. Belum adanya pembahasan dalam karya tulis ilmiah mengenai budaya 

fashion cosplay  

2. Pemahaman cosplay yang masih tabu di kalangan masyarakat 

3. Kurangnya visualisasi varian cosplay casual dengan Teknik combine 

light 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan dengan identifikasi masalah telah di uraikan ada 3 masalah, 

namun yang penulis batasi dalam pembuatan karya tugas akhir ini pada kasus 
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fotografi yaitu kurangnya visualisasi varian busana cosplay casual dengan 

Teknik combine light. 

D. Rumusan Masalah 

Dari uraian batasan masalah di atas, penulis merumuskan masalah menjadi 

sebagai berikut, yaitu bagaimana membuat karya foto cosplay casual tanpa 

menghilangkan konsep fashion serta menambahkan penggunaan Teknik 

combine light ? 

E. Tujuan Karya 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penulis dalam 

membuat karya tugas akhir tadalah membuat karya yang dapat memberikan 

informasi mengenai apa itu casual cosplay serta tidak menghilangkan kesan 

fashion dari busana dan penerapan teknik yang tepat. 

F. Manfaat Penulisan 

Manfaat dari penulisan ini adalah, 

1) Terhadap penulis 

Sebagai media pengalaman dan peningkatan kemampuan dalam 

bidang fotografi fashion dan tentunya menjadi portfolio penulis. 

2) Terhadap institusi 

Menambah pembahasan mengenai objek pada fotografi fashion dan 

dijadikan acuan dalam pembuatan karya selanjutnya. 

3) Terhadap pembaca 

Untuk menambah wawasan serta hiburan bagi pembaca mengenai 

apa itu cosplay dan penerapannya yang tidak terbatas. 


