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ABSTRAK 

 

This study examines the analysis of the design of the animated short film "Act of 

Kindness" with a duration of 05:42 minutes, intending to increase audience 

awareness about the importance of doing good and being sensitive to the 

surrounding environment. This animated short film was created as a learning 

medium to increase individual awareness of the surrounding environment. The 

production process of this animated short film, together with the research, lasted 

for 10 months and resulted in a research report covering the meaning of the symbols 

contained in the film scenes. This study uses a qualitative research method with 

semiotic analysis based on Roland Barthes' theory, which examines the meaning 

behind the symbols that appear in scenes. The results of this study indicate that the 

animated short film "Act of Kindness" has the potential as a learning medium that 

is able to raise awareness of the importance of doing good and being sensitive to 

the surrounding environment. 

Keywords: Animation, Kindness, Symbol, Learning, Semiotics 

 

Penelitian ini mengkaji analisis terhadap perancangan film pendek animasi "Act of 

Kindness" dengan durasi 05:42 menit, dengan tujuan meningkatkan kesadaran 

penonton mengenai pentingnya melakukan kebaikan dan memiliki kepekaan 

terhadap lingkungan sekitar. Film pendek animasi ini dibuat sebagai media 

pembelajaran untuk meningkatkan kesadaran individu terhadap lingkungan di 

sekitarnya. Proses produksi film pendek animasi ini, bersama dengan penelitian, 

berlangsung selama 6 bulan dan menghasilkan laporan penelitian yang mencakup 

pemaknaan simbol-simbol yang terdapat dalam adegan film. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian kualitatif dengan analisis semiotika berdasarkan 

teori Roland Barthes, yang mengkaji makna di balik simbol-simbol yang muncul 

dalam adegan. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa film pendek animasi "Act 

of Kindness" memiliki potensi sebagai media pembelajaran yang mampu 

membangkitkan kesadaran akan pentingnya melakukan kebaikan dan memiliki 

kepekaan terhadap lingkungan sekitar. 

Kata Kunci: Animasi, Kebaikan, Simbol, Edukasi, Semiotika 
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