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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “Marky and Moya” 

Penulis : Caesar Muhammad Valerian 

Pembimbing I : Rina Watye, S.Ds., M.Ds  

Pembimbing II : Jodies Setiamawati, M. Pd 

Polite behavior is something that is inherent in humans, especially in interacting 

with other human beings. Polite behavior is the behavior of a person from 

generation to generation in accordance with tradition, norms of decency and 

community culture. Polite means respectful and civilized attitude regarding one's 

behavior or actions while polite is manners, mutual respect for one another and an 

attitude of helping towards others. the lack of polite behavior makes it a problem 

that has a bad impact on the child, therefore the author makes a 3D animation film 

that aims to influence polite behavior towards children so as to avoid any adverse 

effects that occur from a friendship regarding the value of courtesy. In this 3D 

animated film the author works as a Character 3D Modeller, starting from the 

character design process to making the character, in designing the 3D animated 

film the author uses Autodesk Maya software for the production stages and 

substance painter to create a realistic texture and coloring as well as Adobe After 

effect for compositing and giving some effects in the 3D animated film. 

Keywords: Polite Behavior, 3D Animation, Marky and Moya, Animated Film. 

 

Perilaku sopan santun merupakan sebuah hal yang melekat pada diri manusia 

terutama dalam berinteraksi kepada sesama manusia lainnya , Perilaku sopan santun 

merupakan tingkah laku seseorang secara turun temurun sesuai dengan tradisi , 

norma kesopanan dan budaya masyarakat. Sopan berarti sikap hormat dan beradab 

mengenai perilaku atau tindakan seseorang sedangkan santun merupakan tata 

krama , saling menghormati satu sama lain dan sikap menolong terhadap lainnya. 

kurangnya perilaku sopan santun menjadikan sebuah permasalahan yang 

mengakibatkan dampak buruk bagi anak tersebut, maka dari itu dari penulis 

membuat film animasi 3D yang bertujuan untuk mempengaruhi perilaku sopan 

santun kepada anak anak agar menghindari adanya dampak buruk yang terjadi dari 

sebuah hubungan pertemanan mengenai nilai sopan santun. Dalam film animasi 3D 

tersebut penulis bekerja sebagai Character 3D Modeller, mulai dari proses 

perancangan karakter hingga pembuatan karakter tersebut, dalam perancangan film 

animasi 3D tersebut penulis menggunakan software autodesk maya untuk tahapan 

produksi dan substance painter untuk membuat sebuah texture dan pewarnaan yang 

realis juga adobe after effect untuk compositing dan pemberian beberapa efek 

didalam film animasi 3D tersebut.  

Kata Kunci : Perilaku sopan santun, Animasi 3D, Marky and Moya, Film Animasi. 
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