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ABSTRAK 

 
Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “Marky and Moya” 

Penulis : Wildan Zulhijjah Mutakin 

Pembimbing I : Rina Watye, S.Ds., M.Ds 

Pembimbing II : Jodies Setiamawati, M. Pd 

Friendships have a crucial role in shaping children's social behavior, including 

polite behavior. There are several factors that influence children in practicing polite 

behavior based on their friendship relationships. These factors include behavior 

models from peers, teaching social values to each other, emotional support in 

forming positive attitudes, and positive responses from the social environment 

towards polite behavior. Lack of polite behavior makes a problem that has a 

negative impact on the child. therefore from that the author made a 3D animated 

film that aims to influence polite behavior towards children in order to avoid the 

bad effects that occur from a friendship regarding the value of courtesy. In this 3D 

animated film the author works as a Rigger, creating a framework for the characters 

so they can be moved, in designing the 3D animated film the author uses autodesk 

virtual software for realistic production and coloring stages as well as adobe after 

effects for compositing and giving several effects in the 3D animated film. 

Keywords: Friendship, Polite Behavior, Marky and Moya, Animated Film. 

 
Hubungan pertemanan memiliki peran krusial dalam pembentukan perilaku sosial 

anak-anak, termasuk perilaku sopan santun. Ada beberapa faktor yang 

mempengaruhi anak-anak dalam mempraktikkan perilaku sopan santun berdasarkan 

hubungan pertemanan mereka. Faktor-faktor tersebut termasuk model perilaku dari 

teman sebaya, saling mengajarkan nilai-nilai sosial, dukungan emosional dalam 

membentuk sikap positif, dan respon positif dari lingkungan sosial terhadap perilaku 

sopan santun.Kurangnya perilaku sopan santun menjadikan sebuah permasalahan 

yang mengakibatkan dampak buruk bagi anak tersebut. maka dari itu dari penulis 

membuat film animasi 3D yang bertujuan untuk mempengaruhi perilaku sopan 

santun kepada anak anak agar menghindari adanya dampak buruk yang terjadi dari 

sebuah hubungan pertemanan mengenai nilai sopan santun. Dalam film animasi 3D 

tersebut penulis bekerja sebagai Rigger, membuat kerangka pada karakter agar 

dapat digerakkan, dalam perancangan film animasi 3D tersebut penulis 

menggunakan software autodesk maya untuk tahapan produksi dan pewarnaan yang 

realis juga adobe after effect untuk compositing dan pemberian beberapa efek 

didalam film animasi 3D tersebut. 

Kata Kunci : Pertemanan, Perilaku sopan santun, Marky and Moya, Film Animasi. 
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