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ABSTRACT 

 

Judul Tugas Akhir : The Adventure of Maudy 

Penulis : SITI AISYAH 

Pembimbing I : Antonius Edi Widiargo , S.T., M.I.kom 

Pembimbing II : Pingki Indrianti, M.Ds 

 

In the film THE ADVENTURE OF MAUDY, it tells of a mushroom that lives with 

the help of a Phonix ball of light, but the ball dims and loses its power so that the south 

wind disaster comes. Maudy, who is the character of this story, is required to find another 

ball of light on the mainland of Echidna so that her village is safe. Which concludes that 

every process we are working on should not forget the peoplewho have helped us, appreciate 

them, no matter how small their help is valuable. And believe that whatever you’ve been 

trying and fighting for all this time will definitely pay off, stay motivated, confident, brave 

and never give up. In making this film, there are several processes that must be carried out 

both in the 3D and 2D processes, namely pre- production, production, and post-production. 

Keyword: Animation, History, Adventure, Mushroom tribe, Friendship 

 
Dalam film THE ADVENTURE OF MAUDY ini menceritakan sebuah jamur 

yang hidup dengan bantuan bola cahaya Phonix, namun bola itu meredup dan kehilangan 

kekuatannya sehingga bencana angin selatanpun datang. Maudy yang merupakan tokoh 

cerita ini diharuskan mencari bola cahaya lainnya yang ada di daratan Echidna agar 

desanya selamat. Dalam pembahasan cerita ini terdapat pesan pesan yang akan 

disampaikan dari segi perjalannya. yang berkesimpulan dimana setiap proses yang sedang 

kita kerjakan jangan sampai melupakan orang yang pernah membantu kita, hargai mereka 

sekecil apapun bantuannya itu berharga. dan percayalah bahwa apapun yang kamu 

usahakan dan perjuangkan selama ini pasti akan membuahkan hasil, tetap semangat, 

percaya diri, beranidan pantang menyerah. Dalam pembuatan film ini ada beberapa proses 

yang harus dikerjakan baik dalam proses 3D maupun 2D, yaitu tahan pra-produksi, 

produksi, dan pasca produksi 

Kata Kunci : Animasi, Sejarah, Perjalanan, Suku Jamur, Persahabatan 
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PRAKATA 

 
 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat karunia, 

nikmat, serta rahmatnya yang telah diberikan sehingga penulis dapat 

mengerjakan Karya Tugas Akhir Animasi dengan tepat waktu. 

Karya Tugas Akhir ini merupakan salah satu persyaratan kelulusan 

Mahasiswa Animasi dalam masa perkulihannya, selain itu juga dapat 

menjadi portofolio penulis dalam persiapan untuk memasuki dunia kerja 

nanti. 

Tidak lepas dengan rasa terimakasi penulis kepada semua pihak yang 

telah membantu penulis baik secara langsung maupun tidak langsung tanpa 

adanya terkecuali baik itu bantuan kecil maupun bantuan besar, sehingga 

kami dapat menyelesaikan karya kami dengan baik dan maksimal walau 

mungkin masih banyak kekurangannya. 

Laporan TA ini tidak akan selesai tanpa adanya bantuan, bimbingan, 

dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena 

itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Ibu Dr. Tipri Rose Kartika SE,MM. selaku Direktur Politeknik 

Negeri Media Kreatif. 

2. Bapak Dr. Benget Simamora, M.M. selaku Wakil Direktur 

Bidang Akademik. 

3. Bapak Deddy Stevano H Tobing, DIP ING selaku Ketua Jurusan 

Desain Grafis Politeknik Negeri Media Kreatif. 

4. Ibu Tri Fajar Yurnama S, S.Kom, MT. Sekretaris Jurusan Desain 

Grafis Politeknik Negeri Media Kreatif. 

5. Ibu Rina Watye, S.Ds., M.Ds. selaku Kepala Program Studi 

Animasi Politeknik Negeri Media Kreatif. 

6. Antonius Edi Widiargo,S.T.,M.I.Kom, selaku Pembimbing 

Teknisi yang telah membantu penulis dan memberi dukungan 

moral sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini 

dengan lancar. 
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7. Pingki Indrianti, M.Ds, Pembimbing Penulisan yang telah 

membantu penulis untuk dapat menulis Proposal Tugas Akhir ini 

dengan baik dan benar. 

8. Elisabeth, Selaku Pembimbing industri serta Wenny Natalia dan 

Andi Riskal yang telah membantu penulis dan memberikan 

masukan sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini 

dengan baik 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media 

Kreatif yang telah melayani mahasiswa selama penulis 

menempuh pendidikan di sini. 

10. Rekan-rekan studio yang telah memberikan beberapa saran dan 

masukan. 

11. Keluarga tang telah memberikan dukungan. 

12. Teman-teman animasi yang telah mendukung dan 

menyemangati penulis selama pembuatan karya Tugas Akhir ini. 

 
Demikian dari saya selaku penulis proposal ini, kurang lebih mohon 

dimaafkan. 

Jakarta,25 Juni 2022 

 

 

 

 
 

Siti Aisyah 

Nim : 19011078 
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