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ABSTRACT

Judul Tugas Akhir  : The Adventure of Maudy

Penulis : SITI AISYAH
Pembimbing | . Antonius Edi Widiargo , S.T., M.l.kom
Pembimbing 11 : Pingki Indrianti, M.Ds

In the film THE ADVENTURE OF MAUDY, it tells of a mushroom that lives with
the help of a Phonix ball of light, but the ball dims and loses its power so that the south
wind disaster comes. Maudy, who is the character of this story, is required to find another
ball of light on the mainland of Echidna so that her village is safe. Which concludes that
every process we are working on should not forget the peoplewho have helped us, appreciate
them, no matter how small their help is valuable. And believe that whatever you've been
trying and fighting for all this time will definitely pay off, stay motivated, confident, brave
and never give up. In making this film, there are several processes that must be carried out

both in the 3D and 2D processes, namely pre- production, production, and post-production.
Keyword: Animation, History, Adventure, Mushroom tribe, Friendship

Dalam film THE ADVENTURE OF MAUDY ini menceritakan sebuah jamur
yang hidup dengan bantuan bola cahaya Phonix, namun bola itu meredup dan kehilangan
kekuatannya sehingga bencana angin selatanpun datang. Maudy yang merupakan tokoh
cerita ini diharuskan mencari bola cahaya lainnya yang ada di daratan Echidna agar
desanya selamat. Dalam pembahasan cerita ini terdapat pesan pesan yang akan
disampaikan dari segi perjalannya. yang berkesimpulan dimana setiap proses yang sedang
kita kerjakan jangan sampai melupakan orang yang pernah membantu kita, hargai mereka
sekecil apapun bantuannya itu berharga. dan percayalah bahwa apapun yang kamu
usahakan dan perjuangkan selama ini pasti akan membuahkan hasil, tetap semangat,
percaya diri, beranidan pantang menyerah. Dalam pembuatan film ini ada beberapa proses
yang harus dikerjakan baik dalam proses 3D maupun 2D, vyaitu tahan pra-produksi,

produksi, dan pasca produksi

Kata Kunci : Animasi, Sejarah, Perjalanan, Suku Jamur, Persahabatan
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PRAKATA
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