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ABSTRAK 

 

This Final Project involves creating an animated film titled "Act of Kindness" with 

a theme centered around goodness. The purpose of creating this work and writing the 

project is to produce an animated film that is suitable for all age groups and serves as a 

means of promoting good behavior. In this Final Assignment, the process of creating the 

"Act of Kindness" animated film will be explained, along with an analysis of the audience's 

reception towards the visual and audio aspects of the film as a medium for promoting good 

behavior. The production of an animated film involves different procedures and stages 

compared to conventional filmmaking. According to Beane (2012), the process of creating 

a 3D animated film includes three main stages: Pre-Production, Production, and Post-

Production. Research conducted for this Final Assignment adopts a qualitative approach, 

utilizing the focus group discussion method for data collection and employing data 

processing techniques such as encoding proposed by Stuart Hall (1973). The audience's 

reception of the film focuses on the technical visual depiction of the animation. The 

production process of the "Act of Kindness" animated film took 1 month and 25 days. The 

research findings concluded that the animated film is worthy of being accepted by society 

as a film promoting goodness. 

Keywords: 3D Animation, Act of Kindness, Animated Film, Audience Acceptance 

 

Tugas Akhir ini melibatkan pembuatan sebuah film animasi berjudul "Act of 

Kindness" dengan tema kebaikan. Tujuan dari pembuatan karya dan penulisan ini adalah 

untuk menciptakan sebuah film animasi yang dapat diterima oleh semua kalangan usia dan 

menjadi sarana pembelajaran untuk berperilaku baik. Dalam penulisan Tugas Akhir ini, 

akan dijelaskan proses pembuatan film animasi "Act of Kindness" serta bagaimana 

penerimaan penonton terhadap aspek visual dan audio dalam film animasi tersebut sebagai 

media pembelajaran untuk berperilaku baik. Pembuatan film animasi melibatkan prosedur 

dan tahapan yang berbeda dengan pembuatan film konvensional. Menurut Beane (2012), 

prosedur pembuatan film animasi 3D melibatkan tiga tahapan utama, yaitu Pra-Produksi, 

Produksi, dan Pasca-Produksi. Penelitian dalam penulisan Tugas Akhir ini dilakukan untuk 

mendapatkan informasi tentang bagaimana masyarakat menerima karya film animasi "Act 

of Kindness". Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode 

pengumpulan data melalui focus group discussion dan pengolahan data dengan teknik 

penyandian (encoding) yang dikemukakan oleh Stuart Hall (1973). Penerimaan khalayak 

terhadap video ini focus pada aspek penggambaran teknis visual animasi. Proses produksi 

film animasi "Act of Kindness" berlangsung selama 1 bulan 25 hari. Hasil penelitian 

menyimpulkan bahwa film animasi ini layak untuk diterima oleh masyarakat sebagai 

sebuah film animasi dengan tema kebaikan. 

Kata Kunci: 3D Animasi, Act of Kindness, Film Animasi, Penerimaan Khalayak 
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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SAW, atas rahmat, barokah, dan 

ridho-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan Laporan Tugas Akhir 

ini. Penyusunan Tugas Akhir ini selain merupakan salah satu persyaratan yang 

harus dipenuhi untuk menyelesaikan pendidikan di Program Studi Animasi ini juga 

dimaksudkan untuk menambah wawasan di bidang pembuatan animasi 3D. 

 Tugas akhir yang dibuat oleh penulis berjudul Film Pendek Animasi 3D 

“Act of Kindness” dengan mengangkat tema yang diambil dari salah satu pribahasa, 

yaitu “Apa yang kau tanam, itulah yang kau tuai” yang artinya adalah “Perbuatan 

baik akan mendapat balasan kebaikan, begitupun sebaliknya perbuatan jahat akan 

mendapat balasan kejahatan pula”. Mengapa kami tertarik mengambil konsep cerita 

ini adalah untuk pembelajaran baik kepada penonton bahwasannya apa yang kita 

lakukan akan dikembalikan kepada diri kita sendiri, baik itu perbuatan baik maupun 

perbuatan yang buruk. 

Dalam Karya Tulis Tugas Akhir ini, penulis menuangkan segala daya dan 

upaya untuk mengerjakan karya Tugas Akhir di Politeknik Negeri Media Kreatif 

Jakarta. Penulis mengucapkan terima kasih kepada banyak pihak atas bantuan dan 

dukungan baik secara langsung maupun tidak langsung, baik secara moril maupun 

materil karena penulis tidak akan bisa menyelesaikan karya Tugas Akhir ini tanpa 

bantuan dari berbagai pihak. 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M. selaku Direktur Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

2. Trifajar Yurmama, S.Kom., M.T. selaku Ketua Jurusan Desain Grafis 

Politeknik Negeri Media Kreatif 

3. Rina Watye, M.DS. selaku Kepala Program Studi dan Sekretaris 

Jurusan Kordinator Desain Grafis Animasi Politeknik Negeri Media 

Kreatif 

4. Nur Rahmansyah, S.Kom, M.Kom selaku dosen pembimbing yang 

telah memberikan nasehat-nasehat dan meluangkan waktu untuk 

membimbing penulis dengan penuh kesabaran. 
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5. Nurul Akmalia S.I. Kom., M. Med. selaku dosen pembimbing yang 

telah memberikan nasehat-nasehat dan meluangkan waktu untuk 

membimbing penulis dengan penuh kesabaran. 

6. Moses Raissa Graceivan selaku dosen Animasi 3D yang senantiasa 

berbagi ilmu dan pengalaman mengenai ilmu animasi selama proses 

perkuliahan. 

7. R.AE Widiargo, S.T.,M.I. Kom. selaku dosen Animasi 3D yang 

senantiasa berbagi ilmu dan pengalaman mengenai ilmu animasi 

selama proses perkuliahan. 

8. Seluruh Dosen dan Tenaga Pengajar yang telah berdedikasi 

memberikan ilmu yang dapat menunjang proses penyelesaian Karya 

Tugas Akhir penulis. 

9. Shifa Aulia dan Vira Febriani selaku rekan satu tim dalam pengerjaan 

karya Tugas Akhir “Act of Kindness” yang dengan penuh perjuangan 

dan semangat menyelesaikan Tugas Akhir ini 

10. Teman seangkatan Animasi yang selalu ada dan bersedia membantu 

di waktu yang sulit ini. 

11. Keluarga penulis, khususnya kedua orang tua penulis yang selalu 

memberikan semangat dan dukungan kepada penulis. 

 

Penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangudemi 

kemajuan untuk hasil yang lebih baik. Demikian laporan yang penulis buat agar 

menjadi manfaat setiap orang yang membacanya. Terima kasih. 
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Ahmad Hanan 
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