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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “Marky and Moya” 

Penulis : Adam Sebastian 

Pembimbing I : Rina Watye, S.Ds., M.Ds  

Pembimbing II : Jodies Setiamawati, M. Pd 

Politeness is an important behavioral norm in social interaction that reflects 

respect, politeness and concern for others. Courtesy involves being friendly, polite 

speech, and acting that respects the personal boundaries of others. Politeness is not 

just an act of politeness, but is the ethical foundation that underlies good social 

interaction and builds a better community for all individuals. the lack of polite 

behavior makes it a problem that has a bad impact on the child, therefore the 

authors make a 3D animated film that aims to influence polite behavior towards 

children so as to avoid any adverse effects that occur from a friendship regarding 

the value of courtesy. In this 3D animated film the author works as a Render Artist, 

which is tasked with producing photorealistic or non-photorealistic images from 3D 

models that have been created and animated using Autodesk Maya software. 

Keywords: Manners, Norma, Marky and Moya, Animation Film. 

 

Sopan santun adalah norma perilaku yang penting dalam interaksi sosial yang 

mencerminkan rasa hormat, kesopanan, dan perhatian terhadap orang lain. Sopan 

santun melibatkan sikap ramah, tutur kata yang sopan, dan tindakan yang 

menghormati batas pribadi orang lain. Sopan santun bukan hanya sekadar tindakan 

kesopanan, tetapi merupakan landasan etika yang mendasari interaksi sosial yang 

baik dan membangun komunitas yang lebih baik untuk semua individu. kurangnya 

perilaku sopan santun menjadikan sebuah permasalahan yang mengakibatkan 

dampak buruk bagi anak tersebut, maka dari itu dari penulis membuat film animasi 

3D yang bertujuan untuk mempengaruhi perilaku sopan santun kepada anak anak 

agar menghindari adanya dampak buruk yang terjadi dari sebuah hubungan 

pertemanan mengenai nilai sopan santun. Dalam film animasi 3D tersebut penulis 

bekerja sebagai Render Artist, yaitu bertugas menghasilkan gambar fotorealistik 

atau non-fotorealistik dari model 3D yang telah dibuat dan dianimasikan 

menggunakan software autodesk maya  

Kata Kunci : Sopan santun, Norma, Marky and Moya, Film Animasi. 
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