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Cats are animals that are commonly found in neighborhoods. The high
population of feral cats in Jakarta and surrounding areas has led to numerous cases
of abuse and neglect of stray street cats. This situation occurs due to a lack of
understanding of maintenance and public concern for stray street cats. This
educational storybook design uses qualitative methods where this method is used
by distributing questionnaires and field surveys. This educational storybook design

is intended to invite people to be concerned about cases of violence and

ABSTRACT
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abandonment in street stray cats.
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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Buku Cerita Edukasi Mengenai Kekerasan
dan Penelantaran Terhadap Kucing Liar
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Kucing adalah hewan yang mudah dijumpai di lingkungan sekitar.
Tingginya populasi kucing liar yang ada di Jakarta dan sekitarnya membuat marak
terjadinya kasus kekerasan dan penelantaran pada kucing liar jalanan. Hal ini terjadi
karena kurangnya pemahaman terhadap pemeliharaan dan kepedulian masyarakat
terhadap kucing liar jalanan. Dalam perancangan buku cerita edukasi ini
pengumpulan data menggunakan metode kualitatif dimana metode ini digunakan
dengan melakukan penyebaran kuesioner dan survei lapangan. Tujuan dibuatnya
perancangan buku cerita edukasi ini agar mengajak masyarakat untuk peduli

terhadap kasus kekerasan dan penelantaran pada kucing liar jalanan.

Kata Kunci: Kucing Liar, Kekerasan dan Penelantaran, Street Feeding, Buku
Cerita, Edukasi
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