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ABSTRAK 

Parkour is known for moving from place to place so it is called the art of movement. 

But many also say that parkour is a type of sport because it involves basic but quite 

difficult body movements. As the Parkour Community spreads across Indonesia, the 

community needs photo visualization of parkour sports. To introduce the sport of 

parkour. Therefore the aim of this research is to visualize composition and angel 

techniques in making parkour sports photos. This research method uses qualitative 

research methods by analyzing the parkour community as a research object. 

Composition techniques and angles can give different characteristics in photos. 

Keywords : Sport Photography,Parkour ,ParkourJakarta. 

Parkour dikenal dengan pindah dari tempat ketempat sehingga disebut sebagai 

seni gerak. Namun banyak juga yang menyatakan bahwa parkour merupakan salah 

satu jenis olahraga karena melibatkan gerakan-gerakan tubuh yang mendasar 

namun cukup sulit. Seiringnya Komunitas Parkour tersebar di Indonesia para 

komunitas membutuhkan visualisasi foto olahraga parkour. Untuk 

memperkenalkan olahraga parkour tersebut. Oleh karena itu tujuan dari penelitian 

untuk memvisualisasikan teknik komposisi dan angel dalam pembuatan karya foto 

olahraga parkour. Metode penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif 
dengan menganalisis komunitas parkour sebagai subjek penelitian. Teknik 

komposisi dan angel dapat memberikan karakteristik yang berbeda dalam foto. 

Kata Kunci : Fotografi Olahraga, Parkour,Parkour Jakarta. 
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