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ABSTRAK 

The mobility of today's modern society can indeed be said to be very dense and 

fast. Electric Rail Train (KRL) is a means of transportation that is in demand 

because the price is cheap and the travel time is also short. Of the large number 

of trips & types of KRL, it often makes some passengers feel confused when 

finding out the routes served by the KRL. As a result, passengers often have to 

ask questions to officers at stations to obtain information about the routes served 

by KRL. The livery scheme is designed with the aim of making it easier for users 

to understand and remember KRL routes. By combining strong visual elements, 

such as images or symbols that symbolize the uniqueness of each city that the 

KRL passes through, this livery design can create an attractive impression for 

potential passengers and increase the potential of Commuterline KRL as a 

comfortable, efficient and reliable transportation option in the Greater Jakarta 

area. 

Keywords: Livery, Information, KRL 

Mobilitas masyarakat modern saat ini memang bisa dibilang sangat padat 
dan cepat. Kereta Rel Listrik (KRL) adalah sarana transportasi yang diminati 
karena harganya yang murah dan waktu perjalanan yang ditempuh juga singkat. 
Dari banyaknya jumlah perjalanan & jenis KRL tersebut, seringkali membuat 
Sebagian penumpang merasa kebingungan ketika mencari tahu rute yang 
dilayani oleh KRL tersebut. Akibatnya, penumpang sering kali harus 
mengajukan pertanyaan kepada petugas di stasiun untuk memperoleh informasi 
mengenai rute yang dilayani oleh KRL. Skema livery dirancang dengan tujuan 
untuk memudahkan pengguna dalam memahami dan mengingat rute KRL. 
Dengan memadukan elemen visual yang kuat, seperti gambar-gambar atau 
simbol-simbol yang melambangkan keunikan setiap kota yang dilalui oleh KRL, 
perancangan livery ini dapat menciptakan suatu kesan yang menarik bagi calon 
penumpang dan meningkatkan potensi KRL Commuterline sebagai pilihan 
transportasi yang nyaman, efisien, dan dapat diandalkan di wilayah Jabodetabek. 

Kata Kunci : Livery, Informasi, KRL 
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