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ABSTRAK 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Motion Graphic Upaya Mendukung  
  Penggunaan Kendaraan Listrik 

Penulis    : Muhammad Rizqy Aziz 

The objective of this research is to socialize to the community, especially those who 

are still unaware of the dangers of the climate crisis if society continues to rely on 

conventional vehicles. The research aims to provide education about the benefits of 

using electric vehicles, the level of energy efficiency and cost savings, and guidance 

on maintaining electric vehicles. The resistance of the community towards the 

presence of electric vehicles is influenced by several factors such as the relatively 

high price, the costly maintenance, and the uneven infrastructure. Therefore, the 

author designs Motion Graphics along with other supporting media such as posters, 

pins, stickers, t-shirts, and tote bags.. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mensosialisasikan kepada masyarakat 

khususnya masyarakat yang masih belum sadar akan bahaya krisis iklim jika 

masyarakat masih mengandalkan kendaraan yang bersifat konvensional dan 

memberikan seputar edukasi terhadap manfaat dari menggunakan kendaraan listrik, 

tingkat efisiensi dalam hal kehematan energi, hingga panduan dalam merawat 

kendaraan listrik. Masyarakat yang masih belum menerima kehadiran kendaraan 

listrik disebabkan oleh beberapa hal seperti harga yang cukup mahal, perawatan 

yang cukup memakan biaya yang besar, dan tingkat infrastruktur yang belum 

merata. Oleh karena itu, penulis merancang Motion Graphic dengan media 

pendukung lainnya seperti Poster, Pin, Stiker, Kaos, dan Totebag. 

Kata Kunci : Energi, Masyarakat, Motion Grafis, Sosialisasi, Efisien 

 

 

 

 

 



PRAKATA 

 Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan 

kemampuan dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Tugas Akhir dengan baik. Tujuan penulisan Tugas Akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma 

3 Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

 Dalam Tugas Akhir ini, penulis merancang suatu karya Motion Graphic 

untuk Mendukung Kendaraan Listrik bagi masyarakat. Berdasarkan karya tersebut, 

penulis menyusun laporan TA berjudul “Perancangan Motion Graphic Upaya 

Mendukung Kendaraan Listrik“. Laporan TA ini tidak akan selesai tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 
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