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ABSTRAK  

  

Judul  : Perancangan Buku Cerita Anak Kisah Kepahlawanan Pattimura  

dengan Teknik 3D Pop up 

Penulisan  : Azura Ridha Ramadhani  

NIM    : 20100026  

Pebimbing 1      : Lani Siti Noor Aisyah S.Ds, M.Ds 

Pebimbing 2   : Citrani Eka Lamda Nur, S.Sn, M.Ikom 

  

Starting from the fading of the feeling of love for the motherland that occurs 

in today's children, it is one of the things that all Indonesian people have to watch 

out for. Children's interest in a story that discusses the struggle of a hero for 

independence is one of the most important things as an Indonesian citizen. Through 

books, we can find the information we want to seek as well as new knowledge that 

we have never found before. In the category of non-fiction books, many children are 

reluctant to read them. With a unique 3D Pop Up display, it is hoped that children 

will be interested in seeing and reading this book. 

Keyword : Struggle, Hero, Unique  

  

Mulai lunturnya rasa cinta tanah air yang terjadi pada anak-anak zaman 

sekarang, menjadi salah satu hal yang harus diwaspadai oleh seluruh masyarakat 

Indonesia. Ketertarikan anak terhadap sebuah cerita yang membahas tentang 

perjuangan seorang pahlawan kemerdekaan merupakan salah satu hal yang sangat 

penting sebagai warga negara Indonesia. Melalui buku, kita dapat menemukan 

informasi yang ingin kita cari serta pengetahuan baru yang belum pernah kita temukan 

sebelumnya. Untuk kategori buku non fiksi banyak anak yang enggan membacanya. 

Dengan tampilan 3D Pop Up yang unik diharapkan jika anak-anak tertarik untuk 

melihat dan membaca buku ini.  

Kata Kunci : Perjuangan, Pahlawan, Unik  
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