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ABSTRAK 
 
The introduction of organic pesticides through 2D games as an educational 

medium, which was created to help players gain knowledge about pest management 

in plants. Pest handling is carried out using natural materials and does not cause 

damage to the environment, namely by using organic pesticides to eradicate these 

pests. In the game Organic Pesticides Vs Pests, it focuses on handling grapevines 

that are attacked by pests using organic pesticides, players as youths are required 

to use non-chemical pesticide weapons to eradicate all these pests. In this game 

there will be characters with Chibi postures. This Chibi drawing style is made with 

attractive visuals so that all the information conveyed in this game will be easy to 

remember and accept. This version of battle and character expression will make 

this mobile game more interesting. The depiction of youth characters as player 

characters, various types of pests as enemy characters, fairy characters as 

information givers, as well as various kinds of pesticides will imply information and 

education in this game. 

Keywords: Organic Pesticides Vs Pests, Chibi drawing style, 2D game 

 

Pengenalan pestisida organik melalui game 2D sebagai salah satu media 

edukasi, yang dibuat untuk membantu para pemainnya dalam mendapatkan 

pengetahuan tentang penanganan hama pada tanaman. Penanganan hama yang 

dilakukan menggunakan bahan yang alami dan tidak menimbulkan kerusakan 

terhadap lingkungan yaitu dengan penggunaan pestisida organik dalam membasmi 

hama tersebut. Pada game Pestisida Organik Vs Hama ini berfokus pada 

penanganan tanaman anggur yang terserang hama menggunakan pestisida organik, 

pemain sebagai pemuda diharuskan menggunakan senjata pestisida non kimia 

untuk membasmi semua hama tersebut. Dalam game ini akan ada karakter dengan 

postur Chibi. Gaya gambar Chibi ini dibuat dengan visual yang menarik sehingga 

segala informasi yang disampaikan pada game ini pun akan mudah diingat dan 

diterima. Versi battle dan ekspresi karakter ini akan menunjang permainan game 

mobile ini menjadi menarik. Penggambaran karakter pemuda sebagai karakter 

pemain, karakter berbagai jenis hama sebagai karakter musuh, karakter peri sebagai 

pemberi informasi, serta berbagai macam pestisida yang akan menyiratkan 

informasi dan edukasi pada game ini. 

Kata Kunci: Pestisida Organik Vs Hama, Gaya gambar Chibi, game 2D 
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