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ABSTRAK 

 

One of the visual impairments that is common in Indonesian society is Glaucoma. 

Glaucoma is a disease or disorder of the eye due to damage to the optic nerve which 

can narrow the field of vision and loss of vision function (blindness). The lack of 

public education about glaucoma is one of the factors causing many cases of 

blindness caused by glaucoma, because glaucoma may cause no symptoms and 

eventually cause permanent blindness. The lack of public interest in reading related 

topics due to a lack of facilities that provide information in an interesting way is a 

new problem. Therefore the author intends to design an interesting illustrated book 

that raises glaucoma visual impairment so that public awareness increases. 

Keywords: Glaucoma, eyes, illustration,  education. 

 

Salah satu gangguan penglihatan yang sudah umum terjadi di kalangan masyarakat 

Indonesia adalah gangguan penglihatan Glaukoma. Glaukoma ialah penyakit atau 

kelainan pada mata akibat kerusakan saraf mata yang dapat menyempitkan lapang 

pandang dan hilangnya fungsi pengelihatan (kebutaan). Minimnya edukasi 

masyarakat akan pengetahuan tentang glaukoma menjadi salah satu faktor yang 

menyebabkan banyaknya kasus kebutaan yang disebabkan oleh glaukoma, karena 

glaukoma bisa saja tidak menimbulkan gejala sampai akhirnya menyebabkan 

kebutaan permanen. Kurangnya minat baca masyarakat terhadap topik terkait 

karena kurangnya sarana yang menyediakan informasi secara menarik menjadi 

masalah baru. Maka dari itu penulis merancang buku ilustrasi menarik yang 

mengangkat gangguan penglihatan glaukoma agar awareness masyarakat 

meningkat. 

Kata Kunci: Glaukoma, mata, ilustrasi, edukasi. 
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