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ABSTRAK 

 Information technology resources are an integral part for a company to 

carry out the company's operational activities, in addition to providing great 

benefits, it also has the potential to cause a number of large risks if not managed 

properly. The Growth Center, which is part of Kompas Gramedia, is a company 

engaged in the field of Human Resources. Due to the lack of socialization regarding 

the use of regulations and any threats that exist, the authors created socialization 

posters. This poster was designed as an effort to educate employees about the 

importance of newly issued policies related to the use of Growth Center information 

technology. In designing the poster, it will contain important points that must be 

complied with by employees, what threats exist and what actions must be taken. The 

method used was interviews involving informants from the Tech Lead Growth 

Center to gain an in-depth understanding of the security of using information 

technology resources at the Growth Center. 
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 Sumber daya teknologi informasi menjadi bagian yang tidak terpisahkan 

bagi sebuah perusahaan untuk melaksanakan kegiatan operasional perusahaan, 

selain memberikan manfaat yang besar, juga berpotensi menimbulkan sejumlah 

resiko yang besar apabila tidak dikelola dengan tidak baik. Growth Center yang 

menjadi bagian dari Kompas Gramedia adalah perusahaan yang bergerak di bidang 

Human Resources, karena belum adanya sosialisasi dalam tata tertib penggunaan 

serta ancaman apa saja yang ada, penulis membuat poster sosialisasi,  Poster ini 

dirancang sebagai upaya untuk mengedukasi karyawan tentang pentingnya 

kebijakan-kebijakan yang baru dikeluarkan terkait penggunaan teknologi informasi 

growth center. Dalam perancangan poster akan memuat poin-poin penting yang 

harus dipatuhi oleh karyawan, ancaman apa saja yang ada serta tindakan yang harus 

dilakukan. Metode yang digunakan wawancara dengan melibatkan narasumber dari 

tech lead Growth Center untuk mendapatkan pemahaman mendalam tentang 

keamanan penggunaan sumber daya teknologi informasi di Growth Center. 
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