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ABSTRAK 

 
Gambang Kromong traditional music is a traditional musical art in the form 

of an orchestra which originates and is a hallmark of the city of Jakarta and the 
Betawi people. With the times that continue to experience development and 
change, the Gambang Kromong art slowly begins to fade, and many young people 
do not know of its existence. Based on this, the design of this final project aims to 
introduce and exist the traditional music of Gambang Kromong to the public, 
especially the younger generation, through an interesting and up-to-date visual 
communication approach. The literature review was carried out by using several 
books, journals, articles that are closely related to Gambang Kromong, and visual 
books. The method of data collection that the writer did was by observation, 
interviews, literature study, and questionnaires. The main media used is in the 
form of a visual book which contains various information and an introduction to 
traditional gambang kramong music. The selection of this media is based on the 
younger generation who don't like to read, with a visual book whose appearance 
is dominated by graphic elements, of course it can attract the audience's attention 
to the work. 
Keywords: Gambang kromong, visual book, young generation. 
 
 

Musik tradisional gambang kromong merupakan sebuah kesenian musik 
tradisional berupa orkes yang berasal dan menjadi ciri khas dari kota Jakarta dan 
suku Betawi. Dengan zaman yang terus mengalami perkembangan dan perubahan 
membuat kesenian gambang kromong perlahan mulai memudar, dan banyak 
generasi muda yang tidak mengetahui keberadaannya. Berdasarkan hal tersebut, 
perancangan tugas akhir ini bertujuan untuk mengenalkan dan mengeksistensikan 
musik tradisional gambang kromong kepada masyarakat khususnya para generasi 
muda melalui pendekatan komunikasi visual yang menarik dan kekinian. Tinjauan 
pustaka yang dilakukan adalah dengan menggunakan beberapa buku, jurnal, 
artikel yang berkaitan erat dengan gambang kromong, dan visual book. Metode 
pengumpulan data yang penulis lakukan adalah dengan observasi, wawancara, 
studi pustaka, dan kuesioner. Media utama yang digunakan berupa visual book 
yang memuat berbagai informasi dan pengenalan musik tradisional gambang 
kromong. Pemilihan media tersebut karena didasari oleh generasi muda yang 
kurang suka membaca, dengan visual book yang tampilannya didominasi elemen-
elemen grafis tentunya dapat menarik perhatian audiens terhadap karya tersebut. 
Kata Kunci: Gambang kromong, visual book, generasi muda. 
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