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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Identitas Visual Studio Lukis 

Penulis : Luky Baihakky Ibrahim 

Prodi : Desain Grafis 

Jurusan : Desain 

Pembimbing I : 

Pembimbing II : 

 

A studio is a place or room used for creating works of art, such as paintings, 

photography, music, or film. This studio is usually equipped with the necessary 

equipment and resources to create such works. In the case of a painting studio, it 

is a place used to create paintings, whether through traditional or digital processes. 

This studio is typically equipped with supplies such as canvases, paint, pencils, etc. 

A painting studio can also be understood as a place used for teaching or learning 

drawing and painting. Visual identity design is an important process in the 

marketing of a company, including a painting studio. The definition of a website 

according to Sebok, Vermat, and team (2018: 70) is a collection of interconnected 

pages that contain various items such as documents and images stored on a web 

server. In this study, we will discuss the design of visual identity for a painting 

studio with the aim of increasing Brand awareness. The design of visual identity 

will be implemented through the selection of colors, typography, and other visual 

elements that align with the desired image of the painting studio. The outcome of 

this visual identity design is expected to make the painting studio appear more 

professional and strengthen the company's positive image. 

Keywords: Visual Identity, Studio, Painting, Professional 

 

Studio adalah sebuah tempat atau ruangan yang digunakan untuk menciptakan 

karya seni, misalnya lukisan, fotografi, musik, atau film. Studio ini biasanya 

dilengkapi dengan peralatan dan sarana yang dibutuhkan untuk menciptakan karya 

tersebut. Dalam hal ini, studio lukis adalah sebuah tempat yang digunakan untuk 

menciptakan lukisan, baik itu melalui proses tradisional maupun digital. Studio ini 

biasanya dilengkapi dengan peralatan seperti kanvas, cat, pensil, dll. Studio lukis 

juga bisa diartikan sebagai tempat yang digunakan untuk mengajar atau belajar 

menggambar dan melukis. Perancangan identitas visual merupakan proses penting 

dalam pemasaran suatu perusahaan, termasuk studio lukis. Pengertian website 

menurut Sebok, Vermat, dan tim (2018 : 70) adalah kumpulan halaman yang saling 

terhubung yang di dalamnya terdapat beberapa item seperti dokumen dan gambar 

yang tersimpan di dalam web server. Dalam penelitian ini, akan dibahas tentang 

perancangan identitas visual untuk studio lukis dengan tujuan untuk meningkatkan 

Brand awareness. Perancangan identitas visual akan diterapkan melalui pemilihan 

warna, tipografi, dan elemen visual lainnya yang sesuai dengan citra yang ingin 

ditampilkan oleh studio lukis. Hasil dari perancangan identitas visual ini diharapkan 

dapat membuat studio lukis terlihat lebih profesional dan memperkuat citra positif 

perusahaan. 

Kata Kunci : Identitas Visual, Studio, Lukis, Profesional  
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