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ABSTRACT 

 
At school, sports are included in subjects that help students grow healthily. 

Basketball game is a game played by two teams, one women's team and one men's 

team, with five players each. The writer found that most of the students in class XI 

at 59 Jakarta State Vocational High School had the ability to play basketball, only 

40% of the 90 students in class XI. Using learning media in the form of motion 

graphics, is one way to overcome the problem of learning basketball with shooting 

techniques. Research methods by way of observation, interviews, and 

questionnaires. Making motion graphic learning media for class XI students at 

SMKN 59 Jakarta. The author has succeeded in designing the final project work 

with the main media as motion graphics as a learning medium in class XI SMKN 

59 Jakarta. The purpose of this design is to attract the attention of SMKN 59 

Jakarta, especially students of class XI, to study basketball, and it is hoped that 

SMKN 59 Jakarta can develop learning media in the form of motion graphics. 

Keywords: School, Sports, Learning, Motion Graphics, Shooting, Basketball 

ABSTRAK 

Di sekolah, olahraga termasuk mata pelajaran yang membantu siswa tumbuh secara 

sehat. Permainan bola basket adalah suatu permainan yang dimainkan oleh dua tim, 

satu regu putri dan satu regu putra, dengan masing-masing lima pemain. Penulis 

menemukan bahwa sebagian besar siswa kelas XI Sekolah Menengah Kejuruan 

Negeri 59 Jakarta memiliki kemampuan untuk memainkan bola basket hanya 40 % 

dari 90 siswa kelas XI. Menggunakan media pembelajaran berupa motion graphic, 

merupakan salah satu cara untuk mengatasi masalah pembelajaran olahraga bola 

basket dengan teknik shooting. Metode penelitian dengan cara observasi, 

wawancara, dan kuisioner. Membuat media pembelajaran motion graphic bagi para 

siswa kelas XI SMKN 59 Jakarta. Penulis telah berhasil merancang tugas akhir 

karya dengan media utama motion graphic sebagai media pembelajaran di kelas XI 

SMKN 59 Jakarta. Tujuan dari perancangan ini adalah untuk menarik perhatian 

pihak SMKN 59 Jakarta, terutama siswa kelas XI, untuk mempelajari pembelajaran 

olahraga bola basket, dan diharapkan pihak SMKN 59 Jakarta dapat melakukan 

pengembangan media pembelajaran dalam bentuk motion graphic. 

   

Kata Kunci : Sekolah, Olahraga, Pembelajaran, Motion Graphic, Shooting, 

Bola Basket 
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