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ABSTRAK 

  

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Motion Graphic Untuk Media Promosi  

  Tk Bakti Atomita. 

Penulis   : Muhammad Nur kholish 

Pembimbing I   : Dayu Sri Herti, S. Pd., M. Sn. 

Pembimbing II  : Budi Utomo, M. Ikom 

 

The information and advantages of TK Bakti Atomita which are not widely known 

by the public and the lack of promotional media for TK Bakti Atomita which are 

still minimal, it is very necessary to carry out renovations or make changes that are 

better in promoting TK Bakti Atomita to the public. With increasing competition 

between schools, schools must promote themselves well to maintain their existence. 

One of the promotional methods used is digital media in the form of audio-visual to 

convey various information as effectively as possible. This paper focuses on 

creative and communicative promotional media to increase public interest in TK 

Bakti Atomita. 

Keywords: Education, Promotion, Creative, Communicative. 

Informasi dan keunggulan dari TK Bakti Atomita yang belum banyak diketahui 

oleh masyarakat serta kurangnya media promosi TK Bakti Atomita yang masih 

minim maka sangat perlu untuk melakukan renovasi ataupun melakukan perubahan 

yang lebih baik dalam mempromosikan TK Bakti Atomita kepada masyarakat. 

Dengan meningkatnya persaingan antar sekolah, maka sekolah harus 

mempromosikan diri dengan baik untuk mempertahankan eksistensinya. Salah satu 

metode promosi yang digunakan adalah media digital berupa audio visual untuk 

menyampaikan berbagai informasi seefektif mungkin.  Tulisan ini berfokus pada 

media promosi dan media pendukung yang kreatif dan komunikatif untuk 

meningkatkan minat masyarakat terhadap TK Bakti Atomita. 

Kata Kunci: Pendidikan, Promosi, Kreatif, Komunikatif.  
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