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ABSTRAK

This study examines the making of the animated short film "Act of Kindness™ with
a duration of 05:42 minutes as an effort to persuade the audience to do good. The
making of this animated short film aims to be an educational medium and an
invitation to do good. The making of a short animated film along with this research
was carried out for 6 months and resulted in research findings. This research
focuses on environmental creation, rigging and animating in the short animated
film "Act of Kindness". This study used a qualitative descriptive approach with data
collection techniques of interviews with three informants consisting of two people
working in the animation industry and one film connoisseur. The results of this
study show that the animated short film "Act of Kindness" can be used as an
educational medium and an invitation to do good.

Keywords: Animation, Education, Doing Good, Environment, Audience
Reception

Penelitian ini mengkaji mengenai pembuatan film pendek animasi “Act of
Kindness” berdurasi 05;42 menit sebagai upaya mempersuasi khalayak untuk
berbuat kebaikan. Pembuatan film pendek animasi ini bertujuan untuk media
edukasi dan ajakan untuk berbuat kebaikan. Pembuatan film animasi pendek beserta
penelitian ini dilakukan selama 6 bulan dan menghasilkan produk karya dan hasil
penelitian. Penelitian ini berfokus pada pembuatan environment, rigging dan
animating dalam film animasi pendek “Act of Kindness”. Penelitian ini
menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data
wawancara dengan tiga orang informan yang terdiri dari dua orang yang bekerja di
industry animasi dan satu orang penikmat film. Hasil penelitian ini menunjukan
bahwa film pendek animasi “Act of Kindness” dapat dijadikan sebagai media
edukasi dan ajakan untuk berbuat kebaikan.

Kata Kunci: Animasi, Edukasi, Berbuat Baik, Environment, Penerimaan
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