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ABSTRAK 

The Taklim Assembly comes from the Arabic language which consists of two words, 

namely "assembly and ta'lim", the assembly means a seat, where the council meets, 

and the Ta'lim means teaching. In this design the author uses qualitative methods 

in the form of interviews and observations to gather information about the taklim 

assembly with the aim of providing a visual identity that reflects the vision and 

mission and helps the promotion strategy of the Minarrasyidin taklim assembly and 

is useful for showing new insights to the wider community about the current taklim 

assembly has begun to be less visible existence. The design of the visual identity 

regarding the Taklim Assembly is quite rare because usually the Taklim Assembly 

has outdated visuals, the conclusion in designing this visual identity is useful as a 

new visual for the Taklim Assembly which is really needed by the client. 

Keywords: Visual Identity, Graphic Standards Manual, Branding 

Majelis Taklim berasal dari bahasa Arab yang terdiri dari dua kata yaitu “majelis 

dan ta’lim”, majelis artinya tempat duduk, tempat sidang dewan, dan Ta'lim yang 

diartikan dengan pengajaran. Pada perancangan ini penulis menggunakan metode 

kualitatif berupa wawancara dan observasi untuk mengumpulkan informasi tentang 

majelis taklim dengan bertujuan memberikan Identitas visual  yang mencerminkan 

dari visi dan misi dan membantu strategi promosi dari majelis taklim Minarrasyidin 

serta bermanfaat untuk menunjukan insight baru terhadap masyarakat luas tentang 

Majelis taklim yang kini sudah mulai kurang dipandang keberadaannya. 

Perancangan tentang identitas visual mengenai Majelis Taklim ini cukup jarang 

dilakukan karena biasanya Majelis Taklim memiliki visual yang outdated, 

kesimpulan dalam perancangan identitas visual ini berguna sebagai visual baru bagi 

Majelis Taklim yang sangat dibutuhkan oleh klien. 

Kata Kunci: Identitas Visual, Manual Standar Grafis, Branding 
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