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ABSTRACT

"Yuk! Mengenal Buah Lokal dan Manfaatnya™ is a children's book with the theme
of introducing Indonesian local fruits. The problem that the writer wants to
overcome in this final project report is how to design a picture book illustration
with the script “Yuk! Mengenal Buah Lokal dan Manfaatnya”. In this final project,
the author uses theories related to illustration design, layout, typography, graphic
design components, colors, sketches, children's book manuscripts, children's book
design standards, and Indonesian local fruit by using Salisbury theories for making
illustrations, including, (1) draw sketches, (2) process sketches on the monitor
screen, (3) add color and texture. in making the cover design and layout the author
uses Hendratman theories in 2017 which explains that there are six stages include
(1) looking for creative ideas, (2) looking for information needs, (3) creating a
framework, (4) data processing, (5) visualization, (6) and production. The
implementation method that the writer uses is literature study and interviews. In the
discussion process, the author uses the theory from Salisbury for making
illustrations and Hendratman theories in 2017 for making cover designs and
layouts. The result of this final project is a picture storybook with interest
illustrations for children aged 7-9 years.

Keywords: illustration design, Indonesian local fruits, picture story books

“Yuk Mengenal Buah Lokal dan Manfaatnya” merupakan buku anak dengan tema
pengenalan buah-buahan lokal Indonesia. Masalah yang ingin penulis atasi dalam
laporan tugas akhir ini adalah bagaimana perancangan ilustrasi buku cerita
bergambar naskah “Yuk! Mengenal Buah Lokal dan Manfaatnya”. Dalam karya
tugas akhir ini, penulis menggunakan teori yang berkaitan dengan perancangan
ilustrasi, layout, tipografi, komponen desain grafis, warna, sketsa, naskah buku
anak, standar desain buku anak, dan buah lokal Indonesia dengan menggunakan
teori Salisbury untuk pembuatan ilustrasi, diantaranya, (1) menggambar sketsa, (2)
mengolah sketsa di layar monitor, (3) menambahkan warna dan tekstur. Pembuatan
desain sampul dan tata letak penulis menggunakan teori hendratman tahun 2017
yang dijelaskan ada 6 tahap diantaranya (1) mencari ide kreatif, (2) mencari
informasi kebutuhan, (3) membuat kerangka kerja, (4) olah data, (5) visualisasi, (6)
dan produksi. Metode pelaksanaan yang penulis gunakan adalah studi pustaka dan
wawancara. Dalam proses pembahasan, penulis menggunakan teori dari Salisbury
untuk pembuatan ilustrasi dan teori Hendratman tahun 2017 untuk pembuatan
desain sampul dan tata letak. Hasil karya tugas akhir ini adalah buku cerita
bergambar dengan ilustrasi yang menarik untuk anak usia 7-9 tahun.

Kata Kunci: perancangan ilustrasi, buah-buahan lokal Indonesia, buku cerita
bergambar.
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