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ABSTRAK 

This design takes several tourist objects in Samosir Regency as research objects. 

Tourism is an important part of human life, especially related to social and 

economic activities. Samosir Regency is known for the beauty of natural tourist 

destinations and the cultural characteristics in it. Not many care about its 

preservation. Many tours are not explored because there are not enough 

information media platforms to document and describe the tours. The theory used 

as support is graphic design, principles, layout, and elements. Books were chosen 

as the right media because they have the ability to convey information in an 

interesting and creative way, while providing visual appeal to the target audience. 

The data collection technique used is a qualitative method. The process of editing 

and designing the book uses Adobe Photoshop and Adobe InDesign design software. 

In discussing the sequence process starting from determining the type, 

conceptualizing the material, concept layout sketches, determining typography, 

colors, stock photos, making digital concepts, integrating designs, final design 

results, and finally physical printing results. It is hoped that the work of this book 

can boost the tourism economy of Samosir Regency, as well as attract tourists and 

creative industry players to care more about nature and culture in Samosir Regency. 

Keywords: Objects, Tourism, Samosir, Books 

 

Dalam perancangan ini mengambil beberapa objek wisata di Kabupaten Samosir 

sebagai objek penelitian. Wisata merupakan bagian yang penting dari kehidupan 

manusia terutama berkaitan dengan kegiatan sosial dan ekonomi. Kabupaten 

Samosir dikenal karena keindahan destinasi wisata alam serta ciri khas budaya yang 

ada di dalamnya. Tidak banyak yang peduli dengan pelestariannya. Banyak wisata 

yang tidak tereksplor karena sedikitnya wadah media informasi untuk 

mendokumentasikan dan mendeskripsikan wisata-wisatanya. Teori yang digunakan 

sebagai pendukung adalah desain grafis, prinsip, layout, serta elemennya. Buku 

dipilih sebagai media yang tepat karena memiliki kemampuan untuk 

menyampaikan informasi dengan menarik dan kreatif, sekaligus memberikan daya 

tarik visual kepada target audiens. Metode teknik pengumpulan data yang dilakukan 

adalah  metode kualitatif. Proses pengeditan dan perancangan buku menggunakan 

software desain Adobe Photoshop dan Adobe InDesign. Dalam pembahasan proses 

urutannya mulai dari penentuan jenis, mengkonsep materi, konsep sketsa layout, 

penentuan tipografi, warna, stok foto, pembuatan konsep secara digital, penyatuan 

desain, hasil akhir desain, dan terakhir hasil cetak fisik. Harapannya hasil karya 

buku ini dapat mendongkrak perekonomian pariwisata Kabupaten Samosir, serta 

menarik daya tarik para wisatawan maupun pelaku industri kreatif untuk lebih 

peduli dengan alam dan budaya yang ada di Kabupaten Samosir. 

 

Kata Kunci: Objek, Wisata, Samosir, Buku 
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PRAKATA 

 Puji Syukur kepada Tuhan yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 
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3 Program Studi Periklanan di Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 
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Kabupaten Samosir. 
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dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penlis. Oleh karena 
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1. Ibu Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

2. Bapak Nova Darmanto, S.Sos., M.S.I., selaku Wakil Direktur Bidang 

Akademik. 

3. Bapak Komda Saharja, S.Kom., M. Pd., selaku Kepala Unit Politeknik Negeri 

Media Kreatif PSDKU Medan 

4. Bapak Syafriyandi, S.Pd., M.Sn., selaku Koordinator Program Studi Periklanan 

Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan dan Pembimbing I Tugas 
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Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan dan Inspirator dalam 
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7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU 

Medan yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan 

di sini. 
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10. Kedua orang tua serta keluarga yang senantiasa memberikan doa restu, 

pengorbanan dan kasih sayang yang tak pernah putus serta selalu mendukung 
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Media Kreatif PSDKU Medan Angkatan 2020 

Akhir kata penulis memohon maaf jika dalam penulisan Proposal Tugas Akhir 

ini terdapat kekurangan. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik 

yang membangun untuk laporan ini. Semoga Proposal Tugas Akhir ini dapat 

bermanfaat dan dapat digunakan sebaik-baiknya 
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Penulis, 
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