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ABSTRACT 

The final project work produced is a motion graphic about motorcycle 

maintenance. The theme was taken because there are still many people who are not 

well educated about the importance of motorcycle maintenance, especially for 

Yamaha matic motorbikes, by working with the Menso Garage motorcycle 

workshop as a client in this education. The literature review used is the motion 

graphic theory from Kurniawan (2022). In this final project, data collection 

techniques are carried out by means of literature study, observation, interviews, 

and surveys with pre-production, production, and post-production work steps. After 

going through a series of processes, not forgetting to also make supporting media 

as promotional media, finally the motion graphic is suitable for uploading to social 

media. 

Keyword : Motion graphic, motorcycle maintenance, workshop, matic, Yamaha. 

ABSTRAK 

Karya tugas akhir yang dihasilkan adalah motion graphic tentang perawatan motor. 

Diambilnya tema tersebut dikarenakan masih banyak masyarakat yang belum 

teredukasi dengan baik tentang pentingnya perawatan motor terkhususkan untuk 

motor matic yamaha, dengan bekerja sama Bersama bengkel motor Menso Garage 

sebagai klien dalam pengedukasian tersebut. Tinjauan pustaka yang digunakan 

adalah teori motion graphic dari Kurniawan (2022). Dalam tugas akhir ini Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan cara studi pustaka, observasi, wawancara, dan 

survei dengan langkah kerja pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Setelah 

melalui serangkaian proses, tidak lupa juga membuat media pendukung sebagai 

media promosi, akhirnya motion graphic sudah layak untuk di upload ke media 

sosial. 

Kata Kunci : Motion graphic, perawatan motor, bengkel, matic, Yamaha. 
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