LAPORAN TUGAS AKHIR
PERAN PENATA SUARA DALAM PROGRAM GAMESHOW LIVE

“ INGAT INDONESIA”

Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar Ahli Madya

€4 Media Kreat

Disusun oleh:
PRASETYO DWICIPTA

NIM 20320100

PROGRAM STUDI PENYIARAN

JURUSAN PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA

2023



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Peran Penata Suara Dalam Program Gameshow Live
“Ingat Indonesia ”

Penulis : Prasetyo Dwi Cipta
NIM 20320100
Program Studi : Penyiaran
Jurusan : Penerbitan

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di
Kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari 31 Juli 2023.

Disahkan oleh:
Ketua Penguiji,

-

Adryans, S.Si., M.Sn.
NIP. 198510012019031004

Anggota | Anggota Il
/
Rusman Latief, M.l.Kom Eben Ezer, S.Pd., M.l.Kom
NIDN. 0307076402 NIDN. 0011048706
Mengetahui,

Ketua Jurusan Penerbitan




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Peran Penata Suara Dalam Program Gameshow Live

“Ingat Indonesia ”’

Penulis : Prasetyo Dwi Cipta
NIM : 20320100
Program Studi : Penyiaran
Jurusan : Penerbitan

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan,
Ditandatangani di Jakarta, 31 Juli 2023

Pembimbing | Pembimbing Il
W /
Eben Ezer, S.Pd., M.l.Kom Donny Achmad F, S.1.P., M.l.LKom

NIDN. 0011048706

Mengetahui,

Koordinator Program Studi Penyiaran

Adryans, S.Si., M.Sn.
NIP. 198510012019031004



PERNYATAAN ORIGINILITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Prasetyo Dwi Cipta
NIM : 20320100
Program Studi : Penyiaran
Jurusan : Penerbitan
Tahun Akademik :2022/2023

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: Peran Penata Suara
Dalam Program Gameshow Live “INGAT INDONESIA” adalah original, belum
pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, saya
bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

Jakarta, 31 Juli 2023
Yang menyatakan,

"
i

i f APEE" L
BFAJX357322199

Prasetyo Dwi Cipta
NIM. 20320100



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda
tangan di bawah ini:

Nama : Prasetyo Dwi Cipta
NIM : 20320100
Program Studi : Penyiaran
Jurusan : Penerbitan

Tahun Akademik :2022/2023

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Politeknik
Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive Royalty-Free
Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: Peran Penata Suara Dalam Program
Gameshow Live “Ingat Indonesia” beserta perangkat yangada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Non eksklusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalih media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan
nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilih Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 31 Juli 2023
Yang menyatakan,

i
B6FAJX357322199

Prasetyo Dwi Cipta
NIM 20320100



ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Peran Penata Suara Dalam Program Gameshow Live
“Ingat Indonesia”

Penulis : Prasetyo Dwi Cipta
Pembimbing | : Eben Ezer, S.Pd., M.I.Kom
Pembimbing Il : Donny Achmad F, S.1.P.,M.l.Kom

The "Remember Indonesia™ program is a live gameshow television program that provides
entertainment, education as well as information conveyed through games and questions
about Indonesian Nationalism. The sound engineer plays an important role in the
production of this program, maintaining sound quality and sound characteristics. In the
pre-production stage, the sound engineer makes audio or music for program purposes, the
sound designer also makes a list of the tools used in accordance with the program concept.
In the production of the sound engineer, making audio grooves as well as blancing and
mixing. At the post-production stage, the author rearranges all the tools that have been
used.

Keywords : Gameshow, Remember Indonesia, Sound Enginer, Television

Program " Ingat Indonesia " merupakan suatu program televisi live gameshow yang
memberikan hiburan, edukasi dan juga informasi yang disampaikan melalui games dan
pertanyaan-pertanyaan seputar Wawasan Kebangsaan Indonesia. Penata Suara
berperan penting dalam produksi program ini menjaga kualitas suara dan juga
karakteristik suara yang ada. Pada tahapan pra produksi, penata suara membuat audio
atau musik untuk keperluan program, Penata Suara juga membuat daftar alat yang
digunakan sesuai dengan konsep program. Pada produksi penata suara, membuatalurasi
audio dan juga belancing serta mixing. Pada tahapan Pasca produksi penulis merapikan
kembali semua alat yang sudah digunakan.

Kata Kunci : Gameshow, Ingat Indonesia, Penata Suara, Televisi
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