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ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Buku Tali Temali sebagai Media Pembelajaran di 

   Kwarda DKI Jakarta 

 Penulis    : Fajriyah Nur Mutmainnah Arsy 

 Pembimbing 1   : R. Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn  

Pembimbing 2   : Yayah Nurasiah M. Pd 

 

 

  Rope and knot have existed since prehistoric times and have often been a solution 

to various problems in everyday life. However, in the modern era, especially among young 

people, there is a declining interest in knowledge about ropes and knots. Currently, books on 

the subject are considered boring. Therefore, there is a need to create a book that can 

explain the concepts of ropes and knots in a way that is easily understood by teenagers. To 

create this book, important steps need to be taken, such as conducting surveys among the 

community, particularly teenagers, and interviewing relevant experts actively involved in 

ropes and knots. The gathered data will be used to compile a comprehensive book. It is 

hoped that this book will revive the public's interest in ropes and knots. The book is expected 

to inspire and capture the interest of teenagers to learn more about ropes and knots and 

understand their practical applications in everyday life. 

 Keyword: Interactive Book, Education,Rope and Knots 

 

Tali temali telah ada sejak zaman prasejarah dan sering kali menjadi solusi untuk berbagai 

masalah dalam kehidupan sehari-hari. Namun, di era modern seperti saat ini, minat 

masyarakat terhadap pengetahuan tentang tali temali, terutama di kalangan anak muda, 

cenderung menurun. Saat ini buku buku yang membahas tali temali dianggap membosankan. 

Oleh karena itu, diperlukan pembuatan sebuah buku yang dapat menjelaskan konsep tali 

temali dengan cara yang mudah dipahami oleh remaja. Untuk membuat buku tersebut, 

diperlukan langkah-langkah yang penting dan harus dilakukan seperti melakukan survei di 

kalangan masyarakat, khususnya remaja, serta melakukan wawancara dengan para 

narasumber yang memang aktif berperan dalam tali temali. Data-data yang terkumpul ini 

akan digunakan untuk menyusun buku secara komprehensif. Diharapkan bahwa dengan 

adanya buku ini, minat masyarakat terhadap tali temali dapat kembali bangkit. Buku tali 

temali ini diharapkan dapat menginspirasi dan menarik minat remaja untuk belajar lebih 

lanjut tentang tali temali serta memahami kegunaannya di dalam kehidupan sehari-hari.  

Kata Kunci: Buku , Edukasi, Tali temali 
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