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ABSTRACT 

Currently UMKM actors are starting to explore food and beverage products, to 

household products such as cleaning fluids and others. For products, of course, using 

packaging to package the contents of the product so that it is maintained, not only that, 

besides the use of packaging, it also has characteristics that have different design forms to 

determine the characteristics of the product. rontok toilet cleaner is an UMKM product 

owned by Mr. Idris who is engaged in household cleaning products. Out of the many 

products on the market, rontok products have not used their own packaging design, but still 

use bottled packaging sold on the market and are only labeled with a sticker. Then the 

author will design new packaging for loose products, as a renewal of product packaging 

for marketing which aims to increase revenue from sales. The purpose of writing this final 

project is to design works using Adobe Illustrator, Adobe Photoshop software and the 

packaging design results in the form of a prototype. The technique used in collecting 

research data is through interviews and observation. The conclusion of the final project is 

the process of making a work that begins with research from the field by observing and 

direct interviews with the owner then identifying problems, then formulating ideas, then 

proceed with sketching, after carrying out sketches followed by digitization which is done 

using Adobe Photoshop software and adobe illustrator, the last one is the printing process 

and the final visualization of making this final project, which is to become a bottle 

prototype. 
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ABSTRAK 

Pada jaman sekarang para pelaku UMKM mulai berpartisipasi dalam produk 

makanan, minuman, hingga produk – produk kebutuhan rumah tangga seperti cairan 

pembersih dan lainnya. Pada produk pastinya menggunakan packaging untuk mengemas 

isi dari produk agar terjaga, tidak hanya itu di luar dari kegunaan kemasan memiliki 

karakteristik yang memiliki bentuk desain yang berbeda – beda untuk menentukan ciri khas 

dari produk tersebut. Rontok pembersih kloset adalah produk UMKM milik Pak Idris yang 

bergerak pada bidang produk kebersihan dalam rumah tangga. Dari banyaknya produk 

yang ada pada pasar, produk rontok belum menggunakan desain kemasannya sendiri, 

melainkan masih menggunakan kemasan botol yang dijual di pasar dan hanya di beri label 

berupa stiker. Maka penulis akan merancang sebuah kemasan baru untuk produk rontok, 

sebagai pembaharuan kemasan produk untuk pemasaran yang bertujuan untuk 

meningkatkan pendapatan dari penjualan. Tujuan pada penulisan tugas akhir ini adalah 

perancangan karya menggunakan software Adobe Illustrator, Adobe Photoshop dan hasil 

Rancangan desain kemasan berbentuk Prototype. Teknik yang di gunakan dalam 

pengumpulan data peneltian melalui wawancara dan observasi. Kesimpulan dari tugas 

akhir adalah proses pembuatan karya yang diawali dengan riset dari lapangan dengan 

melakukan observasi dan wawancara kepada pemilik secara langsung kemudian 

mengidentifikasi masalah, lalu merumuskan ide - ide, setelah itu dilanjutkan dengan 

pembuatan sketsa, setelah melakukan seketsa dilanjut dengan digitalisasi yang dibuat 

menggunakan software Adobe Photoshop dan Adobe Illustrator, yang terakhir yaitu proses 

cetak dan visualisasi akhir dari pembuatan tugas akhir ini yaitu menjadi sebuah porototype 

botol. 

Kata Kunci : Desain, Packgaing, Rontok, Prototype 
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