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ABSTRAK 

It is not uncommon for us to see minors driving vehicles, especially 

motorcycle. These children who drive, often do not follow the applicable 

rules, such as not wearing head protection, speeding, breaking traffic lights 

and posted signs. Therefore, the media that the author uses in this final 

project is a Motion Graphic video explaining the "Dangers of Underage 

Children Riding Motorcycles", this educational media aims to remind the 

public to prevent children from riding motorcycles. The purpose of this 

writing is to produce the main media in the form of motion graphics to instill 

awareness and concern for parents about the risks if children under the age 

of driving motorized vehicles. In writing this final assignment, it can be a 

learning medium in terms of educating the public on the importance of their 

awareness. 

Keyword : Keywords: Motion, Early Childhood, Motorcycles, Roads 

 

Tidak jarang terlihat anak anak dibawah umur sudah mengendarai 

kendaraan khususnya kendaraan sepeda motor. Anak-anak yang berkendara 

ini, kerap tidak mengikuti aturan yang berlaku, seperti tidak memakai 

pelindung kepala, kebut-kebutan, menerobos lampu lalu lintas dan rambu-

rambu yang terpasang. Maka dari itu, media yang penulis gunakan pada 

tugas akhir ini adalah video Motion Graphic yang menjelaskan tentang 

“Bahaya Anak Dibawah Umur Berkendara Sepeda Motor”, media edukasi 

ini bertujuan untuk mengingatkan masyarakat untuk mencegah maraknya 

anak-anak berkendara motor. Tujuan penulisan ini adalah menghasilkan 

media utama berupa motion graphic untuk menanamkan kesadaran dan 

kepedulian orang tua terhadap resiko jika anak anak dibawah umur 

mengendarai kendaraan bermotor. Dalam penulisan tugas akhir ini dapat 

menjadi media pembelajaran dalam hal edukasi kepada masyarakat. 

Kata Kunci : Motion, Anak Usia Dini, Sepeda Motor, Jalan 
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PRAKATA 

  

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberi rahmat dan karunia-Nya, 

tidak lupa shalawat serta salam tak lupa penulis curahkan kepada nabi besar 

Muhammad SAW beserta para keluarga dan sahabatnya. Adapun judul tugas akhir 

ini adalah “Perancangan Media Motion Graphic Tentang Bahaya Anak Dibawah 

Umur Berkendara Sepeda Motor”. 

 Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Laporan Praktik Industru ini 

tidak lepas dari bantuan dan bimbingan berbagai pihak yang telah membantu baik 

dalam proses persiapan , pelaksanaa Praktik Industri. Dengan segala hormat dari 

penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih, kepada : 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M, selaku Direktur Politeknik Negri Media 

Kreatif Jakarta. 

2. Nova Darmanto, S.Sos., M.Si., selaku Wakil Direktur Politeknik Negri Media 

Kreatif Jakarta. 

3. Tri Fajar Yurmama Supianti., S.Kom., M.T selaku Kepala Jurusan Desain 

Politeknik Negri Media Kreatif Jakarta. 

4. Yayah Nuraisah, M.Pd., Selaku Koordinator Program Studi Desain Grafis. 

5. Tri Fajar Yurmama Supianti., S.Kom., M.T. Selaku Pembimbing 1 

6. Yusuf Nurrachman, ST., M.MSI. Selaku Pembimbing 2 

7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah 

melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

8. Keluarga yang selalu memberikan dukungan serta doa kepada penulis. 

9. Teman-teman yang berjuang bersama dan ikut serta membantu berbagai macam 

hal.teman-teman desain grafis angkatan 12 yang telah berjuang bersama. 

 Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan masih jauh dari kata 

sempurna, untuk itu kritik dan saran membangun sangat dibutuhkan dari pembaca. 

Harapan dari penulis semoga laporan yang memuat pengalaman dan pengetahuan 

yang didapatkan selama melaksanakan Praktik Industri Desain Grafis ini dapat 

bermanfaat bagi mahasiswa Desain Grafis Politeknik Negri Media Kreatif.  
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