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ABSTRAK 

  Sendratasik art from Reog Ponorogo is a community art from the Ponorogo 

area, East Java, which still exists today. The main purpose of this Reog Ponorogo 

art is to increase intimacy between the Ponorogo people and as public 

entertainment. At this time, the lack of information and knowledge about the Reog 

Ponorogo art that can be accessed by the public has therefore resulted in a lack 

of knowledge of the community and early childhood about the Reog Ponorogo art. 

That is the main reason for this thesis to make an illustrated story book about the 

art of Reog Ponorogo with the main goal of designing this illustration book being 

young children aged 3-6 years who later this illustrated story book will become a 

learning medium for early childhood. Designed with a cartoonist character design 

so that it is easily understood by young children. Apart from the illustrated story 

books about Reog Ponorogo, there are also several promotional media, namely 

posters, x-banners, stickers, key chains, tote bags, mugs, and bookmarks. 

Keywords: Reog Ponorogo, Art, Culture, Illustrated Books. 

   

  Kesenian sendratasik Reog Ponorogo adalah kesenian masyarakat daerah 

Ponorogo, Jawa Timur yang masih ada hingga masa kini. Tujuan utama dari 

kesenian Reog Ponorogo ini untuk meningkatkan keakraban antar masyarakat 

Ponorogo dan sebagai hiburan masyarakat. Pada saat ini, minimnya informasi dan 

pengetahuan tentang kesenian Reog Ponorogo yang dapat diakses oleh masyarakat 

dan karena itu mengakibatkan kurangnya pengetahuan masyarakat maupun anak 

usia dini mengenai kese  nian Reog Ponorogo. Itulah yang menjadi alasan utama 

tugas akhir ini membuat sebuah buku cerita ilustrasi mengenai kesenian Reog 

Ponorogo dengan sasaran utama dari perancangan buku ilustrasi ini ialah anak usia 

dini berumur 3-6 tahun yang nantinya buku cerita ilustrasi ini menjadi media 

pembelajaran bagi anak usia dini. Dirancang dengan desain karakter kartunis 

sehingga dengan mudah dipahami oleh anak usia dini. Selain buku cerita ilustrasi 

mengenai Reog Ponorogo tetapi juga terdapat beberapa media promosi yaitu 

poster, x-banner, stiker, gantungan kunci, totebag, mug, dan pembatas buku.  

Kata Kunci: Reog Ponorogo, Kesenian, Budaya, Buku Ilustrasi. 
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