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ABSTRAK 
 

Judul Tugas Akhir   :    Family Album 

Penulis     :    Daffandi Alif Firdaus 

Pembimbing I    :    Moses Raissa Graceivan, M. Sn 

Pembimbing II   :    Rina Watye, M.Ds 
 

 
 
 
 

Keluarga adalah orang yang selalu memberi dan membagikan 

kebaikan, kehangatan, kesejahteraan, dan keharmonisan namun juga 

ada saat dimana kita pernah bertengkar, kelak juga ada dimana 

waktu perpisahan dimana orang yang berharga bagi kita sudah tak 

lama lagi berada di sisi kita yang membuat kita merasa begitu sedih, 

ada yang kurang dan rasa bersalah akan rasa kehilangan tersebut, 

namun meski begitu kita masih mencoba berusaha hidup di dunia ini 

untuk menjadi yang terbaik. Film animasi “FAMILY ALBUM” 

ingin menampilkan karya yang dapat menghibur juga dapat menjadi 

pelajaran dengan tema improvisasi diri dan memiliki alur cerita yang 

pendek, menarik dan nyaman ditonton. Dalam pembuatan film 

animasi “FAMILY ALBUM”, penulis menggunakan beberapa 

software seperti Adobe Premiere Pro, Paint Tool SAI, Adobe Flash 

CS6, dan beberapa software pendukung lainnya. Karya tugas akhir 

ini, dapat memberikan wawasan, serta motivasi, dan juga 

menghasilkan film pendek animasi yang dapat menghibur dengan 

pesan yang bermanfaat dan kualitas animasi yang baik.. 

 

Kata  Kunci: Sejahtera dalam Persaudaraan, Keluarga, 

Animasi 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACK 
 

Title of Thesis   :    Famil Album 

Writer     :    Daffandi Alif Firdaus 

Advisor I  :    Moses Raissa Graceivan, M. Sn 

Advisor II   :    Rina Watye, M.Ds 
 

 
 

Family are people who always give and share kindness, warmth, 
well-being, and harmony, but there are also times when we have 
fought, later there will also be times of parting when people who are 
precious to us will no longer be by our side which makes us feel that 
way. sad, something is missing and guilt for the loss, but even so we 
still try to live in this world to be the best. The animated film 
"FAMILY ALBUM" wants to present a work that can be entertaining 
as well as a lesson with the theme of self-improvement and has a 
storyline that is short, interesting and comfortable to watch. In 
making the animated film "FAMILY ALBUM", the author uses 
several software such as Adobe Premiere Pro, Paint Tool SAI, 
Adobe Flash CS6, and several other supporting software. This final 
project can provide insight and motivation, and also produce 
animated short films that can be entertaining with useful messages 
and good quality animation. 
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