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ABSTRAK 

 

The problem of cleanliness of the natural environment is a problem that has 

been felt by every living being. Much has happened due to environmental 

pollution carried out by humans, such as global warming as well as stastic data 

on massive waste disposal. With the coming time, all creatures on earth will feel 

the negative impact of what has been done to their environment.  Pollution also 

occurs in the Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta environment in certain 

areas caused by the habits of the community and the entire campus academic 

community to be indifferent to environmental pollution. Politeknik Negeri Media 

Kreatif Jakarta is an educational institution specializing in the creative industry, 

located on Jalan Srengseng sawah, Jagakarsa, South Jakarta. Polimedia 

Jakarta has various facilities to support the teaching and learning activities of 

the campus academic community. With a campus area of 18,471.36 meters / 

square, one of the problems that occurs is the problem of environmental 

cleanliness which is the author's concern. Therefore, the author conducted a 

media design on waste education entitled 'Designing Media Campaigns on 

Waste Care in the Jakarta Creative Media State Polytechnic Environment'. 

Keywords: Polimedia, Trash, Campaign, Ambient Media 

Permasalahan tentang kebersihan lingkungan alam adalah permasalahan 

yang pernah dirasakan oleh setiap makhluk hidup. Banyak yang terjadi akibat 

pencemaran lingkungan yang dilakukan oleh manusia, seperti pemansan global 

juga data stastik tentang pembuangan sampah secara besar-besaran. Dengan 

waktu mendatang, semua makhluk di bumi akan merasakan dampak negatif 

dari apa yang sudah dilakukan terhadap lingkungannya.  Pencemaran juga 

terjadi di lingkungan Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta pada area tertentu 

yang disebabkan oleh kebiasaan masyarakat dan seluruh civitas akademik 

kampus untuk bersikap tidak peduli terhadap pencemaran lingkungan. 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta adalah sebuah institusi pendidikan 

yang terkhusus pada industri kreatif, berlokasi di Jalan Srengseng sawah, 

Jagakarsa, Jakarta Selatan. Polimedia Jakarta ini memiliki berbagai fasilitas 

dalam menunjang aktivitas belajar mengajar para civitas akademik kampus. 

Dengan luas kampus sebesar 18.471,36 meter/persegi, Salah satu permasalahan 

yang terjadi adalah permasalahan tentang kebersihan lingkungan yang menjadi 

keresahan penulis. Oleh karena itu, penulis melakukan sebuah perancangan 

media tentang edukasi sampah yang berjudul ‘Perancangan Media Kampanye 

tentang Peduli Sampah di Lingkungan Politeknik Negeri Media Kreatif 

Jakarta’. 

Kata Kunci : Polimedia, Sampah,Kampanye, Ambient Media 
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