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ABSTRAK 

The object of writing in this final project is logo redesign. The purpose of writing 

this final project is to describe the pre-production to characterize the DBAY Store 

logo and describe the process, the final result of the DBAY Store logo. The logo 

that is used now does not keep up with the times and does not match the 

characteristics of the DBAY Store business. This happens to a well-known company, 

namely the apple brand, which has changed its logo, following the times but still 

maintaining the characteristics of the apple company. Literature review on 

redesign, according to Viviane redesign is a redesign to make changes to structure 

and function with the aim of creating a greater impact than the original design. In 

redesigning the logo, of course, collecting data to recognize the history of the 

business and know the object and specifics of the work to be carried out, after 

collecting data, then entering the scope and work steps which are divided into three, 

namely pre-production, production and post-production. The discussion carried 

out by the writing is pre-production of the logo, determining the composition of 

supporting elements and showing the results of digitization. Designing a logo that 

makes its own characteristics with the process of redesigning the logo to the stage 

of collecting data and selecting supporting compositions and entering the digital 

stage. The results of the logo redesign work in the form of digital logo assets and 

logo application on print media. 
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Objek penulisan pada tugas akhir ini adalah redesain logo. Tujuan penulisan tugas 

akhir ini adalah untuk mendeskripsikan pra produksi menjadikan ciri khas pada 

logo DBAY Store dan mendeskripsikan proses, hasil akhir dari logo DBAY Store. 

Logo yang di pakai sekarang tidak mengikuti perkembangan zaman dan tidak sesuai 

dengan karakteristik usaha DBAY Store. Hal ini terjadi pada perusahaan terkenal 

yaitu brand apple yang mengalami perubahan logo, mengikuti perkembangan 

zaman akan tetapi tetap mempertahankan karakteristik perusahaan apple. Tinjauan 

pustaka pada redesain, menurut Viviane redesain adalah desain ulang untuk 

melakukan perubahan pada struktur dan fungsi dengan tujuan menciptakan dampak 

yang lebih besar dari desain aslinya. Dalam meredesain logo tentunya 

mengumpulkan data untuk mengenali sejarah usaha tersebut serta menegtahui objek 

dan spesifik karya yang akan dilaksanakan, setelah Mengumpulkan data, maka 

memasuki ruang lingkup dan langkah kerja yang terbagi menjadi tiga yaitu 

praproduksi, produksi dan pascaproduksi. Pembahasan yang dilakukan penulisan 

yaitu pra produksi logo, menentukan komposisi elemen pendukung dan 

memperlihatkan hasil digitalisasi. Mendesain logo yang menjadikan ciri khas 

tersendiri dengan proses meredesain logo ke tahap mengumpulkan data dan 

memilih kompisisi pendukung serta memasuki tahap digital. Pada Hasil dari karya 

redesain logo dalam bentuk digital aset logo dan penerapan logo pada media cetak. 
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