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ABSTRACT 
 

At this time the development of technology allows the delivery of information 

quickly and accurately both through various media such as social media, news and 

electronic magazines. In practice, the PSDKU Medan Creative Media Polytechnic 

campus still does not have an electronic magazine specifically for information 

delivery media. Therefore, with the design of Web Design as an Electronic 

Magazine, the PSDKU Medan Creative Media Polytechnic Campus is expected to 

be able to fulfill students' needs in obtaining information delivery quickly and 

accurately. The purpose of this design is for students to have information delivery 

media in the form of electronic magazines that can be accessed online. Data 

collection techniques used in this writing are the methods of observation, interviews 

and literature study. The stages of designing a web design as an electronic magazine 

start from the pre-production, production and post-production stages. The result of 

this writing is a Website as an Electronic Magazine. The subject of this writing is 

the PSDKU Medan Creative Media Polytechnic campus. 

Keywords : Website, Electronic Magazine, Information Media 

 

ABSTRAK 
 

Pada saat ini perkembangan teknologi memungkinkan penyampaian informasi 

dengan cepat dan akurat baik melalui berbagai media seperti sosial media, berita 

serta majalah elektronik. Dalam praktiknya kampus Politeknik Media Kreatif 

PSDKU Medan masih belum memiliki Majalah elektronik yang khusus untuk 

media penyampaian informasi. Maka dari itu dengan adanya perancangan Desain 

Web Sebagai Majalah Elektronik Kampus Politeknik Media Kreatif PSDKU 

Medan diharapkan mampu memenuhi kebetuhan mahasiswa dalam memperoleh 

penyeampaian informasi dengan cepat dan akurat. Tujuan dari perancangan ini agar 

mahasiswa memiliki media penyampaian informasi berupa majalah elektronik yang 

dapat diakses secara online. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penulisan ini yaitu dengan metode observasi, wawancara dan studi pustaka. Adapun 

tahapan dari perancangan desain web sebagai majalah elektronik ini dimulai dari 

tahapan pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Hasil dari penulisan ini berupa 

Website sebagai Majalah Elektronik.n Subjek dari penulisan ini yaitu kampus 

Polteknik Media Kreatif PSDKU Medan. 

Kata kunci : Website, Majalah Elektronik, Media Informasi 
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