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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Film Pendek Animasi Hybrid 2D & 3D “Be Greatful”

Penulis : Auladana Rachman
Pembimbing | : Herly Nurrahmi, S.Si., M.Kom
Pembimbing I1 : Friansyah Gemawang, S.ST

A family can be interpreted as the smallest environment of human life’s aspect
which has a significant influence. “Be Greatful”, is an animated short film with a
message to be always grateful of yourself and your family. A hybrid animated 2D
and 3D films are the media that will be used as a short film with human characters
that are close to everyday life as well as with “Appeal’” that can be accepted by all
generation. The author is the character design concept maker and the 3D animator.
In this paper the author explains the production process coherently and obstacles
which were experienced during the production process. The author hog.)es that this
Final Project of the animated short film, entitled “Be Greatful” gives insight to the
value of humanity in our daily life, produce animated short films that entertain with
valuable messages, and produce animated works with good storyline, process, and
good quality. '

Keluarga dapat diartikan sebagai lingkungan terkecil dari suatu aspek kehidupan
manusia dimana memiliki pengaruh yang sangat besar. ‘Be Greatful’, adalah
sebuah film pendek animasi dengan pesan untuk selalu bersyukur dengan keadaan
diri sendiri dan keluarga yangg dimiliki. Film animasi Aybrid 2D dan 3D menjadi
media yang akan dijadikan sebuah filmr pendek tersebut dengan karakter manusia
yang dekat dengan kehidupan sehari-hari juga dengan Appeal yang dapat diterima
semua kalangan umur. Penulis sebagai pembuat konsep desain karakter dan juga
sebagai animator 3D. Dalam penulisan ini penulis menjelaskan bagaimana proses
pembuatannya terutama proses pembuatan desain karakter dan proses animasi 3D
dengan runtut dan kendala apa yang dialami selama prosesnya. Penulis berharap
karya Tugas Akhir film pendek animasi “Be Greatful” ini dapat memberikan
wawasan tentang nilai kemanusiaan di kehidupan sehari-hari, menghasilkan film
pendek animasi yang dapat menghibur dengan pesan yang bermanfaat, dan
menghasilkan karya animasi dengan alur cerita, proses, dan kualitas yang baik.

Kata Kunci: Keluarga, Desain Konsep Karakter, Animasi 3D
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