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ABSTRACT 

Technological developments are experiencing developments, one of which is in 

the field of multimedia. The aim is to develop a 2D interactive video as a learning 

medium about the dangers of waste to health and the environment at SDN 173196 

Lumban Sinaga Tapanuli Utara. Garbage is important for educating the younger 

generation about its negative path. This 2D interactive video development method 

involves several stages, including planning, design, production, and evaluation. 

This video is about the various hazards posed by waste to human health and the 

environment, such as air pollution, air pollution, and the spread of disease. This 

video aims to make students aware of the importance of managing waste properly 

and reducing its negative impact. It is expected to make a positive contribution in 

increasing students' understanding of the dangers of waste to health and the 

environment. Various efforts are needed to deal with waste management. One 

simple step that can be pursued is by applying the 5R principle (Reuse, Reduce, 

Recycle, Replace, Replant). The author uses Adobe Illustrator, Premiere Pro, 

Audition, After Effects, and Microsoft Word software. Some of the indicators used 

to measure it are students' access to the dangers of plastic waste to the 

environment and health, knowledge about the dangers of plastic waste. 

 

Keywords: waste, learning media, the dangers of waste, plastic 

 

ABSTRAK 
Perkembangan teknologi mengalami perkembangan salah satunya di bidang 

multimedia ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah video interaktif 2D sebagai 

media pembelajaran tentang bahaya sampah terhadap kesehatan dan lingkungan di 

SDN 173196 Lumban Sinaga Tapanuli Utara. Sampah penting untuk mengedukasi 

generasi muda tentang dampak negatifnya. Metode pengembangan video interaktif 

2D ini melibatkan beberapa tahap, termasuk perencanaan, desain, produksi, dan 

evaluasi. Video ini menyoroti berbagai bahaya yang ditimbulkan oleh sampah 

terhadap kesehatan manusia dan lingkungan, seperti polusi udara, pencemaran air, 

dan penyebaran penyakit. Video ini bertujuan untuk menyadarkan siswa tentang 

pentingnya mengelola sampah dengan benar dan mengurangi dampak negatifnya 

diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan pemahaman 

siswa tentang bahaya sampah terhadap kesehatan dan lingkungan. Sangat diperlukan 

berbagai upaya penanganan perihal pengelolaan sampah, Salah satu langkah 

sederhana yang dapat diupayakan dengan menerapkan prinsip 5R (Reuse, Reduce, 

Recycle, Replace, Replant). Penulis mengunakan software Adobe ilustrator, 

premier pro, audition, after effect, dan micsrosoft word. Beberapa indikator yang 

digunakan untuk mengukurnya adalah akses siswa tentang bahaya sampah plastik 

terhadap lingkungan dan kesehatan, pengetahuan tentang bahaya sampah plastik. 

 

Kata kunci: Sampah, media pembelajaran, bahaya sampah, plastik 
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