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ABSTRAK 

Wedding invitations are an important part of a wedding event, because they play a 

significant role in giving the first impression to the invited guests. In an effort to 

create an unforgettable impression, the use of modern technology can be an 

attractive solution. In this study, we propose the use of Augmented Reality (AR) to 

enhance the experience of receiving and attending wedding invitations. design 

elements such as text, images, and interactive graphic elements can be integrated 

in the real world. Next, implementation and testing were carried out at Yahya Home 

Printing. Customers can view samples of wedding invitations directly through the 

AR application installed on their smartphone. Using a smartphone camera, the AR 

application will display wedding invitations recorded in the real world. Users can 

pan, zoom in or out on the invitation to see every detail more clearly. The test results 

show that users are enthusiastic about this new experience. They found the AR 

concept to provide an added dimension to the experience of selecting wedding 

invitations, helping them imagine how the invitations would look in real life. In 

addition, they value the ability to share and show invitations via social media. 

Keywords: Visualisasi, Desain Undangan, Augmented Reality, Yahya Home  

        Printing 

 

Undangan pernikahan merupakan bagian penting dari suatu acara pernikahan, 

karena itu memainkan peran yang signifikan dalam memberikan kesan pertama 

kepada para tamu undangan. Dalam upaya untuk menciptakan kesan yang tak 

terlupakan, penggunaan teknologi modern dapat menjadi solusi yang menarik. 

Dalam penelitian ini, kami mengusulkan penggunaan Augmented Reality (AR) 

untuk meningkatkan pengalaman dalam menerima dan menghadiri undangan 

pernikahan. elemen-elemen desain seperti teks, gambar, dan elemen grafis interaktif 

dapat diintegrasikan dalam dunia nyata. Selanjutnya, implementasi dan pengujian 

dilakukan pada Yahya Home Printing. Pelanggan dapat melihat contoh undangan 

pernikahan secara langsung melalui aplikasi AR yang diinstal di smartphone 

mereka. Dengan menggunakan kamera smartphone aplikasi AR akan menampilkan 

undangan pernikahan yang direkam dalam dunia nyata. Pengguna dapat menggeser, 

memperbesar, atau memperkecil undangan tersebut untuk melihat setiap detail 

dengan lebih jelas. Hasil pengujian menunjukkan bahwa pengguna merasa antusias 

dengan pengalaman baru ini. Mereka menilai bahwa konsep AR ini memberikan 

dimensi tambahan pada pengalaman memilih undangan pernikahan, membantu 

mereka membayangkan bagaimana undangan tersebut akan terlihat secara nyata. 

Selain itu, mereka juga menghargai kemampuan untuk berbagi dan memperlihatkan 

undangan melalui media sosial. 

 

Kata Kunci: Visualisasi, Desain Undangan, Augmented Reality, Yahya Home  
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