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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Peran Erditor Pada Character Generator Dalam Program

Talkshow Televisi Live* Four Your Problem <

Penulis : Muhammad Ashhabil Kahfi

Pembimbing | : Adryans, S.Si., M.Sn.

Pembimbing Il : Dr. Rahmat Edi Irawan, M.l.Kom
Abstract

The editor is the person who performs the editing stage in which the shots
that have been taken, selected, processed, and assembled to form a series of one
complete series. Through his skill, craft and instinct he helped shape the visual style
better when it became the final version in production. The author takes the
Descriptive Method and data collection techniques by reading references from
books, distributing Google form surveys, and interviews. The purpose of writing
this final project is to find out how the Editor is the person who carries out the
editing stage where at this stage, the shots that have been taken, selected, processed
and assembled to become one whole series. With the skills and expertise and relying
on strong instincts to create suitable and perfect visuals and audio becomes the
final session in the production of television programs. The author hopes that the
existence of a television program entitled "for your problems™ will make the public,
especially families, aware of their children's mental health, and children will be
mentally healthier.

Keywords: Final Project, Four Your Problem, Children’s Mental Health.

Abstrak

Editor adalah seorang yang melakukan tahap editing yang dimana dalam
tahap ini, shot- shot yang telah diambil, dipilih, diolah, dan dirangkai hingga
menjadi satu rangkaian kesatu rangkaian yang utuh. Melalui keterampilan,
kerajinan, dan instingnya membantu membentuk gaya visual lebih baik ketika
menjadi versi terakhir dalam proses produksi. Penulis mengambil Metode
Deskriptif dan teknik pengumpulan data dengan cara membaca referensi dari buku,
survey membagikan google form, dan wawancara. Tujuan penulisan tugas akhir ini
adalah untuk mengetahui bagaimana Editor adalah sosok yang melakukan tahap
editing dimana dalam tahap ini, shot-shot yang telah diambil, dipilih, diolah dan
dirangkai hingga menjadi satu rangkaian kesatu rangkaian yang utuh. Dengan
adanya keterampilan dan ahli serta mengandalkan insting yang kuat untuk membuat
visual dan audio yang cocok dan sempurna menjadi sesi terakhir dalam produksi
program televisi. Penulis berharap dengan adanya program televisi yang berjudul
“for your problem” akan membuat masyarakat terutama keluarga mengetahui
kesehatan mental anaknya, dan anak akan lebih sehat mentalnya.

Kata Kunci: Tugas Akhir, Four Your Problem , Kesehatan Mental Anak.
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