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ABSTRAK 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Photobook Museum Layang-Layang Indonesia 

Penulis  : Arvyn Razzaq 

Program Studi  : Desain Grafis 

Jurusan : Desain Grafis 

Pembimbing I : Dayu Sri Herti, S. Pd., M. Sn. 

Pembimbing II  : Yuda Syah Putra, S.Pd, M.Sn. 

 

Keanekaragaman layang-layang di Indonesia mulai dari bentuk, fungsi, dan bahan, 

baik yang tradisional maupun modern. Seiring perkembangan teknologi, permainan 

tradisional mulai dilupakan dan jarang diminati. Oleh karena itu dirancanglah 

sebuah museum yang merupakan sarana publik yang bersifat edukasi yang di 

gunakan untuk pelestarian serta sarana rekreasi untuk masyarakat. Museum 

Layang-Layang Indonesia merupakan satu-satunya museum layang-layang yang 

ada di Indonesia. Museum yang sudah didirikan sejak 22 Maret 2003 ini 

menyimpan ratusan koleksi layang-layang yang bervariasi dari segi bentuk dan 

ukuran yang berasal dari seluruh Indonesia dan mancanegara. Maka dari itu 

dibuatlah Photobook Museum Layang-Layang untuk memvisualisasikan secara asli 

agar audiens yang melihat dapat merasakan Museum Layang-Layang tersebut 

Kata Kunci : Keanekaragaman, Layang-Layang, Buku, Museum, Photobook 
 
 

The diversity of kites in Indonesia ranges from form, function, and materials, both 

traditional and modern. Along with the development of technology, traditional 

games are starting to be forgotten and are rarely in demand. Therefore a museum 

was designed which is an educational public facility that is used for preservation 

and recreational facilities for the community. The Indonesian Kite Museum is the 

only kite museum in Indonesia. The museum, which was founded on March 22, 

2003, stores hundreds of collections of kites that vary in shape and size from all 

over Indonesia and abroad. Therefore, a Kite Museum Photobook was made to 

visualize it in an original way so that the viewing audience can feel the Kite 

Museum. 

Keywords: Diversity, Kites, Books, Museums, Photoboo 
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