
LAPORAN TUGAS AKHIR 

RANCANGAN DESAIN ANIMASI 3D SEBAGAI MEDIA 

INFORMASI STUDI KASUS POLITEKNIK NEGERI 

 

MEDIA KREATIF MEDAN 

 

 

 

Diajukan sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

Disusun oleh 

HAFIDZUL HABIB 

NIM: 20521033 

 

 

 
PRODI DESAIN GRAFIS KONSENTRASI MULTIMEDIA 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

PSDKU MEDAN 

2023 



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR 

 
 

Judul Tugas Akhir : Rancangan Desain Animasi 3D Sebagai Media Informasi 

Studi Kasus Politeknik Negeri Media Kreatif Medan. 

Penulis : Hafidzul Habib 

NIM 20521033 

Program Studi : Desain Grafis Konsentrasi Multimedia 

Jurusan : Desain 

 

Tugas Akhir ini telah dipertanggung jawabkan di hadapan Tim Penguji. 

Tugas Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Senin, 10 Juli 

2023. 

 
 

Disahkan oleh: 

Ketua Penguji, 

 

 

 

Khairil Anwar, S.Kom., M.Kom 

NIP. 198504012019031010 

 
 

Anggota 1 Anggota 2 

 

 

 

 

Raju Gobal, SE., MM Suhendra, S.T, M.Kom 

NIP. 196405281986031003 NIP. 198506252019031007 

 

 

Mengetahui, 

Kepala Unit Pengelola Politeknik Negeri Media Kreatif 

PSDKU Medan 

 

 

 

Komda Saharja, S.Kom., M.Pd 

NIP. 197712202006041002 
 

 

 

 

 

 

ii 



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR 

 
 

Judul Tugas Akhir : Rancangan Desain Animasi 3D Sebagai Media Informasi 

Studi Kasus Politeknik Negeri Media Kreatif Medan. 

Penulis : Hafidzul Habib 

NIM 20521033 

Program Studi : Desain Grafis Konsetrasi Multimedia 

Jurusan : Desain 

 
 

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan. 

Ditandangani dibawah ini, Medan 06 Juli 2023 

 

 

Pembimbing 1 Pembimbing 2 

 

 

 
Suhendra, S.T, M.Kom Sofi Andriyanti, S.Pd., M.Sn 

NIP. 198506252019031007 NIP. 199002112019032021 

 

 

 

 
Mengetahui, 

Koordinator Program Studi Desain Grafis 

Konsentrasi Multimedia 

 

 

 
Suhendra, S.T, M.Kom 

NIP. 198506252019031007 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iii 



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR 

DAN BEBAS PLAGIARISME 

 

 
Yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama : Hafidzul Habib 

NIM 20521033 

Program Studi : Desain Grafis Konsentrasi Multimedia 

Jurusan : Desain 

Tahun Akademik 2023 

 
dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: 

Rancangan Desain Animasi 3D Sebagai Media Informasi Studi Kasus Politeknik 

Negeri Media Kreatif Medan adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak 

lain, dan bebas dari plagiarisme. 

 
Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidak sesuaian dengan pernyataan ini, 

saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku. 

 
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar- 

benarnya. 

 

 

 
Medan, 10 Juli 2023 

Yang menyatakan, 

 

 
Materai 10.000 

Tanda tangan 

 

 

 
 

Hafidzul Habib 

NIM: 20521033 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

iv 



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 
 

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini: 

Nama : Hafidzul Habib 

NIM 20521033 

Program studi : Desain Grafis Konsentrasi Multimedia 

Jurusan : Desain 

Tahun Akademik 2023 

 
Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: Rancangan Desain 

Animasi 3D Sebagai Media Informasi Studi Kasus Politeknik Negeri Media Kreatif 

Medan. 

 
Dengan hak bebas Royalti Noneksklusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak 

menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

 
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

 

 
Medan, 10 Juli 2023 

Yang menyatakan, 

 
 

Materai 10.000 

Tanda tangan 

 

 

Hafidzul Habib 

NIM: 20521033 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

v 



vi  

ABSTRAK 

 
3D (three dimensional) animation has become a common thing among many people 

nowadays. The use of 3D animation is also increasingly seen in filmmaking, 

advertisements, and even in building design. The purpose of this Final Project is to 

design and create a 3D animation video depicting the Medan Creative Media State 

Polytechnic, which will be used as an information and promotional medium. In 

designing this 3D animation, the author uses SketchUp software as the main 

application for designing 3D objects, and is assisted by Lumion 3D software for the 

animation rendering process. The results of the animation rendering are then 

converted into video and edited to make it attractive when viewed. Based on the 

results of the research, it can be concluded that this 3D animation can be used as a 

medium of information, promotion and education for the wider community. 

Keyword : Animation, 3D, Advertising, Film, Planning 

 
 

Animasi 3D (tiga dimensi) telah menjadi hal yang umum dikalangan banyak orang 

saat ini. Penggunaan animasi 3D juga semakin sering terlihat dalam pembuatan 

film, iklan, bahkan dalam perancangan bangunan. Tujuan dari Tugas Akhir ini 

adalah untuk merancang dan menciptakan video animasi 3D yang menggambarkan 

kampus Politeknik Negeri Media Kreatif Medan, yang akan digunakan sebagai 

media informasi dan promosi. Dalam perancangan animasi 3D ini, penulis 

menggunakan software SketchUp sebagai aplikasi utama untuk merancang objek- 

objek 3D, dan dibantu dengan software Lumion 3D untuk proses rendering animasi. 

Hasil rendering animasi tersebut kemudian diubah menjadi video dan diedit untuk 

menarik pada saat dilihat. Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa 

animasi 3D ini dapat dijadikan sebagai media informasi, promosi, dan pendidikan 

bagi masyarakat luas. 

Kata Kunci : Animasi, 3D, Iklan, Film, Perancangan 
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