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ABSTRACT 
 

Motion Graphics are often used as promotional media because the information 

presented is easier to understand than just reading text. King Ambyar has less 

varied promotional media, only in the form of ordinary photos and videos. This 

final project aims to promote King Ambyar by using newer and more creative 

promotional media so as to attract more customers. The implementation method 

in this final project will start with data collection methods in the form of 

observation, literature study and interviews with the founder of King Ambyar. 

Furthermore, the work steps start from pre-production, namely determining ideas, 

concepts and sketches, then the production stage, namely making assets, making 

animations and sound effects, and finally post-production, namely the rendering 

animation process which is carried out at the production stage. It can be 

concluded that the use of motion graphics is needed because nowadays people are 

more interested in seeing moving images than just reading text. Hopefully, this 

motion graphic can help King Ambyar in marketing its products to the public. 

Keywords: Media Promotion, UMKM Promotion, Motion Graphic 

 

ABSTRAK 

Motion Graphic sering digunakan sebagai media promosi karena informasi yang 

disajikan lebih mudah dipahami dibandingkan dengan hanya membaca teks saja. 

King Ambyar memiliki media promosi yang kurang bervariasi hanya berupa foto 

dan video biasa saja. Tugas Akhir ini bertujuan untuk mempromosikan King 

Ambyar dengan menggunakan media promosi yang lebih baru serta kreatif 

sehingga dapat menarik lebih banyak pelanggan. Metode pelaksanaan dalam tugas 

akhir ini akan dimulai dari metode pengumpulan data berupa observasi, studi 

pustaka dan wawancara dengan pendiri King Ambyar. Selanjutnya untuk langkah 

kerja dimulai dari praproduksi yaitu menentukan ide, konsep dan sketsa, 

kemudian tahap produksi yaitu pembuatan asset, pembuatan animasi dan sound 

effect, dan terakhir pascaproduksi yaitu proses rendering animation yang 

dilakukan pada tahap produksi. Dapat disimpulkan bahwa penggunaan motion 

graphic sangat dibutuhkan karena zaman sekarang orang-orang lebih tertarik 

melihat gambar yang bergerak ketimbang membaca teks saja. Semoga dengan 

adanya motion graphic ini dapat membantu King Ambyar dalam memasarkan 

produknya ke masyarakat. 

Kata Kunci: Media Promosi, Promosi UMKM, Motion Graphic 
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