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ABSTRAK 

Technological developments affect online buying and selling transactions, 

replacing traditional shopping. Popular desktop devices, but limited mobility. In 

Indonesia, information technology and mobile devices are increasing online 

shopping, with Tokopedia playing a major role in increasing sales. The 

advantages of online shopping are convenience for buyers and capital gains for 

sellers. The food and beverage industry is important in Indonesia, although few 

companies are GoPublic. The design of the Rumama Cake Shop application aims 

to facilitate transactions and increase efficiency. Data collection techniques 

involve observation, interviews, and literature study to obtain accurate data. 

Prototype evaluation is carried out for suitability with user needs. UI/UX design 

aims to improve efficiency and user experience by fixing deficiencies. This 

application makes it easy for shop owners and customers with interface 

visualization and stock information and cake prices. Customers can transact 

online, and admins can manage store activities and edit products. 

Keywords: UI/UX, Applications, Buying and Selling, Rumama Cake Shop 

Perkembangan teknologi mempengaruhi transaksi jual beli online, menggantikan 

belanja tradisional. Perangkat desktop populer, tetapi mobilitas terbatas. Di 

Indonesia, teknologi informasi dan perangkat mobile meningkatkan belanja 

online, dengan Tokopedia berperan besar dalam meningkatkan penjualan. 

Keuntungan belanja online adalah kenyamanan bagi pembeli dan keuntungan 

modal bagi penjual. Industri makanan dan minuman penting di Indonesia, 

meskipun sedikit perusahaan yang GoPublic. Perancangan aplikasi Toko Kue 

Rumama bertujuan memudahkan transaksi dan meningkatkan efisiensi. Teknik 

pengumpulan data melibatkan observasi, wawancara, dan studi pustaka untuk 

mendapatkan data yang akurat. Evaluasi prototype dilakukan untuk kesesuaian 

dengan kebutuhan pengguna. Perancangan UI/UX bertujuan meningkatkan 

efisiensi dan pengalaman pengguna dengan memperbaiki kekurangan. Aplikasi ini 

memberikan kemudahan bagi pemilik toko dan pelanggan dengan visualisasi 

antarmuka dan informasi stok serta harga kue. Pelanggan dapat bertransaksi 

secara online, dan admin dapat mengelola aktivitas toko dan mengedit produk. 

Kata Kunci: UI/UX, Aplikasi, Jual Beli, Toko Kue Rumama 
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