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ABSTRACT 

School promotion media is currently very important to build awareness and 

provide a good image for school. SMKN 4 Soppeng still does not have up to date 

and attractive school promotion media. This final project aims to develop clear 

and up to date promotional media for SMKN 4 Soppeng so that the delivery of 

information on SMKN 4 Soppeng is more updated and visually appealing. The 

implementation method in this final project will start with data collection methods 

in the form of direct obsevation, literature study, and interviews with trusted 

sources. Futhermore, the work steps start from pra-production, namely 

determining ideas, concepts and storylines, then the production stage, namely 

makes assets and making animation, and finally post-production namely the 

process of rendering animation which is carried out in the production stage. It 

can be concluded that promotional media is very important in building awareness 

as well as providing detailed and intresting information of agencies and school. 

Hopefully with the deveploment of promotional media of SMKN 4 Soppeng it can 

give a good image for SMKN 4 Soppeng. 
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ABSTRAK 

Media Promosi sekolah saat ini sangat penting untuk membangun awareness dan 

memberikan citra baik bagi sekolah. SMKN 4 Soppeng masih belum memiliki 

media promosi sekolah yang up to date dan menarik. Tugas Akhir ini bertujuan 

untuk mengembangkan media promosi SMKN 4 Soppeng yang jelas dan up to 

date agar penyampaian informasi SMKN 4 Soppeng lebih update dan menarik 

dalam segi visual. Metode pelaksanaan dalam tugas akhir ini akan dimulai dari 

metode pengumpulan data berupa observasi langsung, studi pustaka, dan 

wawancara dengan narasumber yang terpercaya. Selanjutnya untuk langkah kerja 

dimulai dari praproduksi yaitu menentukan ide, konsep dan storyline, kemudian 

tahap produksi yaitu pembuatan aset dan pembuatan animation, dan terakhir 

pascaproduksi yaitu proses rendering animation yang dilakukan pada tahap 

produksi. Dapat disimpulkan bahwa media promosi sangat penting dalam 

membangun awarness sekaligus memberikan informasi yang detail sekaligus 

menarik untuk instansi maupun sekolah. Semoga dengan adanya pengembangan 

media promosi SMKN 4 Sopppeng dapat memberikan citra baik bagi SMKN 4 

Soppeng. 

Kata Kunci : Media Promosi, Promosi Sekolah, Motion Graphic 
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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma- 

3 /Sarjana Terapan Program Studi Multimedia di Politeknik Negeri Media Kreatif 

PSDKU Makassar. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai pengembang video promosi 

untuk SMKN 4 Soppeng. Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan 

Tugas Akhir berjudul ” Pengembangan Media Promosi SMKN 4 Soppeng 

Berbasis Motion Graphics”. 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada : 
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. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif 
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. Bapak Junaedi, S.Pd., M.Si. selaku Pembimbing II 

. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreaif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 
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. Kepala Sekolah serta Guru dan Staff di SMKN 4 Soppeng. 

. Keluarga, Kerabat dan teman-teman 

Penulis menyadari masih banyak kekurangn dalam tugas akhir ini. Oleh sebab 

itu, penulisan mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir 

ini. 
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Penulis, 
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