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ABSTRAK 
 

The development of film at the PSDKU Makassar State Polytechnic of Creative 

Media is underdeveloped, based on a questionnaire that has been distributed to 

students. This final project aims to create behind-the-scenes video content by 

providing information about the film-making process as a way to develop students' 

interest in film at the Creative Media State Polytechnic PSDKU Makassar. The 

method of carrying out this final project is through pre-production work steps by 

determining story ideas, themes, storylines, storyboards, determining locations, 

shooting schedules, and preparing tools. Production starts from shooting and 

previewing, collecting footage, editing, stitching footage, color grading, font 

effects, motion graphics, export, rendering, making background, making posters, 

and publication. Post-production evaluates the work of the final project and tests 

the feasibility of this final project using the questionnaire survey method distributed 

to students of the State Polytechnic of Creative Media PSDKU Makassar. Data 

collection techniques for this final project are observation, interviews, 

questionnaires, and literature study. The results of the discussion of this final 

project are in the form of making behine the scene video content as a development 

of student interest in film at the PSDKU Makassar State Polytechnic. succeeded in 

developing student interest in film at the Creative Media State Polytechnic PSDKU 

Makassar. 

Keywords: Filmmaking, Interest Development, Short films 

 

Perkembangan perfilman di Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar 

kurang berkembang, berdasarkan kuisoner yang telah sebar pada mahasiswa. Tugas 

akhir ini bertujuan untuk membuat sebuah konten video behind the scene dengan 

menyediakan informasi seputar kegiatan proses pembuatan film sebagai 

pengembangan minat mahasiswa dibidang perfilman di Politeknik Negeri Media 

Kreatif PSDKU Makassar. Metode pelaksanaan tugas akhir ini melalui langkah 

kerja pra produksi dengan menentukan ide cerita, tema, storyline, storyboard, 

penentuan lokasi, jadwal shooting, dan persiapan alat. Produksi mulai dari 

pengambilan gambar, dan preview, pengumpulan foootage, editing, penjahitan 

footage, color grading, font effect, motion graphic, ekspor, rendering, pembuatan 

bacground, pembuatan poster, dan publikasi. Pasca produksi melakukan evaluasi 

karya tugas akhir dan menguji coba kelayakan karya tugas akhir ini dengan 

menggunakan metode survei kuisoner yang disebar pada mahasiswa Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar. Teknik pengumpulan data tugas akhir ini 

yaitu observasi, wawancara, kuisoner, dan studi pustaka. Hasil pembahasaan tugas 

akhir ini berupa pembuatan konten video behine the scene sebagai pengembangan 

minat mahasiswa dibidang perfilman pada Politeknik Negeri Media kreatif PSDKU 

Makassar berhasil dibuat dan sudah di uji kelayakannya berdasarkan hasil kuisoner 

yang telah disebar pada mahasiswa Maka dari itu konten video behind the scene ini 

dinyatakan berhasil sebagai pengembangan minat mahasiswa dibidang perfilman 

pada Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar. 

Kata Kunci: Pembuatan film, Pengembangan Minat, Film pendek 
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