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ABSTRACT 

 

 This final project aims to design promotional media for micro, small and 

medium enterprises, Kios 24 based on motion graphics in 2023. Micro, small and 

medium enterprises, Kios 24, are businesses engaged in the food and beverage 

sector. The Motion Graphic that will be made aims to promote Kios 24 micro, 

small and medium enterprises to the wider community, as well as provide 

information about the menus that are sold and the facilities owned by these 

businesses. In the process of making this Motion Graphic, the methods used are 

observation, interviews and library research. Observations were made by visiting 

the research location and collecting data about the business. Interviews were 

conducted by asking questions to business owners in a structured manner. The 

Literature Study was carried out by looking for sources of literature related to 

Kios 24 micro, small and medium enterprises, such as books, websites, articles 

and social media that discuss promotional marketing. The results of this writing 

are expected to provide complete information regarding Kios 24 micro, small and 

medium enterprises to the community, so that they can assist these businesses in 

increasing sales and marketing. 
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 Tugas akhir ini bertujuan untuk membuat perancangan media promosi 

usaha mikro kecil dan menengah kios 24 berbasis motion graphic tahun 2023. 

Usaha mikro kecil dan menengah kios 24 merupakan usaha yang bergerak di 

bidang makanan dan minuman. Motion Graphic yang akan dibuat ini bertujuan 

untuk mempromosikan usaha mikro kecil menengah kios 24 kepada masyarakat 

luas, serta memberikan informasi tentang menu yang dijual dan fasilitas yang 

dimiliki usaha tersebut. Dalam proses pembuatan Motion Graphic ini, metode 

yang digunakan adalah observasi, wawancara dan studi Pustaka. Observasi 

dilakukan dengan mengunjungi lokasi penelitian dan mendata mengenai usaha 

tersebut. Wawancara dilakukan dengan memberikan pertanyaan kepada pemilik 

usaha secara terstruktur. Studi Pustaka dilakukan dengan mencari sumber literatur 

terkait usaha mikro kecil dan menengah kios 24, seperti buku buku, website, 

artikel dan sosial media yang membahas tentang pemasaran promosi. Hasil dari 

penulisan ini diharapkan dapat memberikan informasi yang lengkap terkait usaha 

mikro kecil dan menengah kios 24 kepada masyarakat, sehingga dapat membantu 

usaha tersebut dalam meningkatkan penjualan dan pemasaran.  
Kata kunci: Motion Graphic, UMKM, Promosi.  
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